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Wichtige Hinweise

Allgemeine Hinweise

Lesen Sie vor Inbetriebnahme lhrer AlGE-TIMING Geréat diese Bedienungsanleitung genau durch. Sieist
Bestandteil des Gerétes und enthélt wichtige Hinweise zur Installation, Sicherheit und bestimmungs-
gemalen Gebrauch des Gerates. Diese Bedienungsanleitung kann nicht jeden denkbaren Einsatz
berticksichtigen. Fur weitere Informationen oder bei Problemen, die in dieser Betriebsanleitung nicht
oder nicht ausfuhrlich genug behandelt werden, wenden Sie sich an lhre AGE-TIMING Vertretung.
Kontaktadressen finden Sie auf unserer Homepage www.alge-timing.com .

Sicherheit

Neben den Hinweisen in dieser Bedienungsanleitung missen die allgemeinen Sicherheits- und
Unfallverhiitungsvorschriften des Gesetzgebers beriicksichtigt werden.

Das Geratdarf nur von eingeschultem Personal verwendet werden. Die Aufstellung und Installation darf
nur lautden Angaben des Herstellers durchgefiihrt werden.

Bestimmungsgemaler Gebrauch

Das Gerat ist ausschlieBlich fir die Zwecke einzusetzen, fir die es bestimmt ist. Technische
Abé&anderungen und jede missbrauchliche Verwendung sind wegen der damit verbundenen Gefahren
verboten! ALIGE-TIMING haftet nicht fir Schaden, die durch unsachgeméafen Gebrauch oder falsche
Bedienung verursachtwerden.

Stromanschluss

Die angegebene Spannung aufdem Typenschild muss mitder Spannung der Stromquelle Ubereinstimmen.
Anschlussleitungen und Netzstecker vor jedem Betrieb auf Schaden prifen. Beschadigte
Anschlussleitungen unverztiglich von einem autorisierten Elektriker austauschen lassen. Das Gerét darf
nur an einen elektrischen Anschluss angeschlossenwerden, der von einem Elektroinstallateur geman
IEC 60364-1 ausgefiihrt wurde. Fassen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an! Niemals
unter Spannung stehende Teile berihren!

Reinigung
Bitte reinigen Sie das AuRere des Geréates stets nur mit einem weichen Tuch. Reinigungsmittel kénnen
Schadenverursachen. Das Gerat niemalsin Wasser tauchen, 6ffnen oder mitnassen Lappenreinigen.

Die Reinigung des Gerates darf nicht mit Schlauch- oder Hochdruckwasserstrahl erfolgen (Gefahr von
Kurzschliissen oder anderen Schaden).

Haftungsbeschrankung

Alle indieser Anleitung enthaltenentechnischen Informationen, Daten und Hinweise fiir die Installation
und den Betrieb entsprechen dem letzten Stand bei Drucklegung und erfolgen unter Berticksichtigung
unserer bisherigen Erfahrungen und Erkenntnissen nach bestem Wissen. Aus den Angaben, Abbildun-
genund Beschreibungenindieser Anleitung kdnnen keine Anspriiche hergeleitetwerden. Der Hersteller
Ubernimmt keine Haftung flr Schaden aufgrund Nichtbeachtung der Anleitung, nicht bestimmungs-
gemaferVerwendung, unsachgemaller Reparaturen, technischer Veranderungen, Verwendung nicht
zugelassener Ersatzteile. Ubersetzungen werden nach bestem Wissen durchgefiihrt. Wir iibernehmen
keine Haftung fiir Ubersetzungsfehler, auch dann nicht, wenn die Ubersetzung von uns oder in unserem
Auftrag erfolgte.
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Entsorgung

Befindet sich ein Aufkleber mit einer durchgestrichenen Abfalltonne auf Radern auf dem

Gerat (siehe Symbol), bedeutet dies, dass fur dieses Gerat die europaische Richtlinie
2002/96/EG gilt.

Informieren Sie sich Uber die geltenden Bestimmungen zur getrennten Sammlung von .
Elektro- und Elektronik-Altgeratenin lhrem Land und entsorgen Sie Altgerate nicht Giber

Ihren Haushaltsabfall. Korrekte Entsorgung von Altgeraten schiitzt die Umwelt und den c € X
Menschenvor negativen Folgen. phas

Copyright by AGE-TIMING GmbH

Alle Rechte vorbehalten. Eine Vervielfaltigung als Ganzes oder in Teilen ohne schriftliche Genehmigung
des Urheberrechtsinhabersistverboten.
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Flussigkristallanzeige, achtstellig zur
Zeitanzeige in Stunden, Minuten, Sekun-
den und Hundertstelsekunden (bei
Parallelslalom 1/1000 Sek.). Bei laufen-
der Zeit werden die 1/10 und 1/100
Sekunden ausgeblendet.

Leuchtdiode, die signalisiert, dass der
Timer S4 extern mit mindestens 9,5 Volt
gespeist wird .Ist der Timer S4 mit Akkus
bestlckt, werden diese sobald die rote
Leuchtdiode brenntgeladen.

Zeigerinstument zur Kontrolle der Strom-
versorgung, der Lichtschrankenein-
stellung von Parcours A, B, C und der
Start/Zielverbindung von Parcours A.

Randelschraube zum Losen bzw. Arretie-
ren des Aufstellblgels.

Wahlschalter fur Uhr A, B oder C mit
weiteren Funktionen laut Anleitung

Start/Stop-Taste mit weiteren Funktionen
laut Anleitung

Next-Taste mit Funktionen laut Anleitung

6 +7Gleichzeitiges Dricken der beiden

Tasten bewirkt die Rickstellung der Uhr
auf Null (ausgenommen bei Programm
Differenz). Solange die beiden Tasten
gedruckt bleiben, zeigt das Display zur
Kontrolle aller Segmente lauter Achter.

Kipptaster fir Programmauswabhl, Lei-
tungstest und Parametereinstellung
Programm auswahlen: Kipptaster nach
oben driicken und Gerét mit Schalter (17)
einschalten.

Leitungstest: Kipptaster nach oben
drucken, Instrument (6) zeigt den Zu-
stand der Leitung an (siehe Seite 14)
Parametereinstellung: Kipptaster nach
unten dricken und Parameter mit den
Tasten (6) und (7) eingeben (siehe Seite
15)

Buchse zum Anschluss der Sprechein-
richtung (Kopfhorer/Mikrophongarnitur
Q34; siehe Seite 54).

Version: D-10-09-02

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

Buchse, vorzugsweise flr Ziel-Licht-
schranke von Timer A, (Eingange fur KO,
K1 und K2). Auch fir ALGE Speisegerat
oder externe Stromversorgung (siehe
Seite 54).

Buchse, vorzugsweise fur Ziel-Licht-
schranke von Timer B, (Eingange fur K3,
K4 und K5). Auch fir ALGE Speisegerat
oder externe Stromversorgung (siehe
Seite 54).

Buchse, vorzugsweise fur Ziel-Licht-
schranke von Timer C, (Eingénge fir K6,
K7 und K8). Auch fir ALGE Speisegerat
oder externe Stromversorgung (siehe
Seite 54).

Buchse vorzugsweise zum Anschliel3en
des Netz-Ladegerates NLG4, ansonsten
identisch mit Buchse 10 (siehe Seite 54).

Anschluss fir ALGE GroRRanzeigetafel
GAZc (siehe Seite 55)

Buchse fur Computeranschluss (serielle
Schnittstelle RS 232c¢) (siehe Seite 55)

Buchse fur Printer P4 (siehe Seite 55)
Ein/Aus Schalter

Bananenbuchse (rot und schwarz) fur
Kanal 9

Bananenbuchse (griin und schwarz) fur
Kanal 0

Bananenbuchse (griin und schwarz) fur
Kanal 3

Bananenbuchse (griin und schwarz) fur
Kanal 6

25-polige D-Sub-Miniatur Buchse mit
allen 18 Kanélen (siehe Seite 55).

Anzeige fur interne Einstellung:

rot = Akku

schwarz = Wegwerfbatterie
Buchse flr Lautsprecher (z.B. beim
Springreiten, Schwimmen, etc.)

Seite 5
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5.3. Anschluss der GroR3anzeigetafel GAZC (14) ...ooooiiiiiiieiiieiieee et 61
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Timer S4 manual copyright by:  ALGE-TIMING
AUSTRIA
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1. GERATEBESCHREIBUNG

Der Timer S4 istauf dem neuesten Stand der Mikroelektronik. Ein Mikrocomputerin C-MOS Technikund
eine umfangreiche Software machen den Timer S4 zur Universalanlage. Besondere Merkmale sind:

- Temperaturkompensierter Quarzoszillator (TCXO), das heil3t hochprazise Zeitreferenz.
- 18 Zeitkanale

- Speicherfur8000 Zeiten mit fortlaufenden Nummern

- Datenerhaltbeiausgeschaltetem Geréat

- Interne Stromversorgung, d.h. Unabhangigkeitvom Stromnetz

- Sprechverbindung auf 6 Kanalen moglich

- AnschliUsse fur folgende externe Geréte stehen beim Timer S4 zur Verfigung:
ALGE Printer P4

ALGE GroRanzeigetafel GAZc

ALGE Lichtschranke RLS1c, RLS1cd oder RLS3c

ALGE Startschanke STSc

ALGE Kopfhérer Q34
RS 232c Schnittstelle zum Anschluss an eine Datenverarbeitung

O O OO0 0O

Roter und gelber Taster (6+7) gemeinsam dricken:

Wie im folgenden Text beschrieben wird, rote und gelbe Taste (6+7) gemeinsam driicken, dann muss
folgendermaf3envorgegangenwerden:

- gelber Taster (7) driicken und halten

- roter Taster (6) zusatzlich driicken

- beide Taster (6+7) loslassen

1.1. Standardprogramme:

Programm Programm-Nummer Beschreibung
Split oder Sequential Prog 0 Seite 24
3-Parcours-Timer Prog 1 Seite 27
Springreiten Prog 2 Seite 30
18-Kanal-Timer Prog 3 Seite 31
Parallelslalom Prog 4 Seite 39
Geschwindigkeitsmessung Prog 5 Seite 44
Schwimmen Prog 6 Seite 47
Automatik Prog 7 Seite 48
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SPLIT oder SEQUENTIAL Prog. 0 siehe Seite 24

Nettozeitmessung fir Bewerbe mit Einzelstarts. Es kdnnen bis zu drei Laufer gleichzeitig auf der
Strecke sein. Beliebig viele Zwischenzeiten kbnnen gestoppt werden.

3-Parcours-Timer Prog. 1 siehe Seite 27

Nettozeitmessung fir Bewerbe mit drei Rennstrecken (drei getrennte Starts, drei getrennte Ziele).

Springreiten Prog. 2 siehe Seite 30

Zeitmessung fiir Springreiten (Pferdesport). Bitte fordern Sie die spezifische Bedienungsanleitung fur
Springreitenan!

18-Kanal-Timer (Tageszeitdrucker) Prog. 3 siehe Seite 31

Timer mit einem Startkanal und 17 getrennten Stopkanélen. Die Zeitmessung kann auch mit einer
Tageszeit durchgefuhrt werden.

Parallelslalom Prog. 4 siehe Seite 39
Zeitmessung fir Parallelslalom oder Rad-Verfolgung. Es steht ein simples Ziel-
Differenzzeitmessprogramm sowie ein Programm fiir Ziel-Differenzzeit und Nettozeit zur Verfiigung.
Geschwindigkeitsmessung Prog.5 siehe Seite 44

Geschwindigkeitsmessung zwischen zwei Messpunkten (eine Richtung) im Abstand von 1 bis 180 m.
Die Messung erfolgt in km/h, m/s oder mph.

Schwimmen Prog. 6 siehe Seite 47
Zeitmessung fir Schwimmbewerbe. Kommt eine komplette Anlage mit Anschlagplatten TP1 und

einer Startakustik SA1 zum Einsatz, bitte die spezielle Bedienungsanleitung fir Schwimmen anfor-
dern.

Automatik Prog. 7 siehe Seite 48

Zeitmessung mit automatischem Ablauf. Einstellung der Impulse pro Laufer; automatisches Nullst-
ellen der Zeit nach dem letzten Impuls eines Laufers und somit Start frei fir den nachsten Laufer.

Version: D-10-09-02 Seite 9
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2. INBETRIEBNAHME

2.1. Stromversorqung:

- Einsetzenvon 6 Stiick Alkaline-Baby-Batterien mit 1,5 Volt (laut Abbildung) oder 6 Stiick NiCd- Baby-
Akkumulatoren mit 1,2 Volt laut Schild in der Batteriewanne.

® ® oo

Hinweis: BeiSaisonende und langeren Benitzungspausen sollte man Alkaline Batterien entfernen.
Auslaufende Batteriesdure kann das Gerat zerstoren!

|

® ©
® ©

1

® ©
® ©

1

| |
[ |
1

Achtung Sondermill!

- Batterietest: Timer S4 einschalten; Zeiger im griinen Feld (Instrument 3) bedeutet ausreichende
Stromversorgung.

Hinweis:  Wird ein ALGE Printer P4 angeschlossen, sollten aufladbare NiCd Akkus (Lebensdauer)
verwendetwerden.
Mdéglichkeiten der Stromversorgung:
0 6 Stuck Alkaline Baby-Zellen (Wegwerfbatterien) mit 1,5 Volt

0 6 Stick NiCd Baby Zellen (aufladbare Akkus) mit 1,2 Volt.
Ladedauer: ca. 14 Stunden

Hinweis: Beinachtraglichem Einsatz von NiCd-Batterien anstelle der Wegwerfbatterien (z.B.
wenn Printer P4 nachtraglich gekauft wird), bitte zustandige ALGE Vertretung
kontaktieren! Die interne Ladeschaltung muss aktiviert werden.

o Beivorhandenem Netz kann der Timer S4 (iber das Netz-Ladegerat NLG4 vom Netz gespeist
werden. Alkaline Batterien oder Akkus als Stiitzbatterien im Falle eines Netzausfalls einsetzen.

reom
[

clees eedEl | |

|EE

o |mm—'mmm
220 VAC
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0 Anschluss an Externbatterie (12 V, ca. 5 Ah): Das Batteriekabel (005-02) wird auf Wunsch

geliefert. Baby-Zellen als Stiitzbatterien einsetzen.
f
Bterie R.Y

Einstellung des Timer fur Akku oder Alkaline Batterien:

Aufder Ruckseite des Timer S4 ist eine Bohrung mit Farbfleck (23) die anzeigt, ob der Timer S4 auf Akku
oder Wegwerfbatterien geschaltet ist.

- Bohrung (23) ist rot, d.h. Geréat ist auf Akku geschaltet.
- Bohrung (23) ist schwarz, d.h. Gerat ist auf Wegwerfbatterien geschaltet.

Wenn auf Akku geschaltetist und Wegwerfbatterien verwendet werden, dann darf kein Netz-Ladegeréat
angesteckt werden.

Ladezustand der Batterien:

Die Spannung der Batterien kann Gberprift werden indem man den Schalter (8) nach oben driickt. Jetzt
wird das eingestellte Programm, der belegte Speicher, die Baudrate der Schnittstelle "display board",
"printer" und "RS232" sowie die Batteriespannung angezeigt.

Weil die Batterien der verschiedenen Firmen unterschiedliche Werte haben und auch die Temperatur
eine wesentliche Rolle spielt, darf man die Werte der folgenden Tabelle nur als Richtwerte nehmen. Die
Batteriespannung kann gemessen werden, indem man den Kipptaster (8) nach oben (program/line test)
druckt.

Ladezustand Alkaline Batterien NiCd Akkus Instrument Anzeige
Voll ca. 8,7 Volt ca. 7,2 Volt grin/schwarz
3/4 Voll ca. 8,1 Volt ca. 6,9 Volt grun
1/2 Voll ca. 7,5 Volt ca. 6,9 Volt grin
2/4 Voll ca. 6,9 Volt ca. 6,9 Volt grun
Leer ca. 6 Volt ca. 6 Volt griin/rot

Wenn die Batteriespannung auf 5.5 Volt sinkt, dann wird auf das Display "ENd" geschrieben und der
Timer schaltet sich automatisch ab. Alle Daten bleiben aber weiterhin gespeichert.

Version: D-10-09-02 Seite 11
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Betriebsdauer der NiCd Akkus und Alkaline Batterien:

NiCd-Akku Alkaline Batterien
S4 mit einer RLS1c 28 Stunden 112 Stunden
ohne Drucker
S4 mit drei RLS1c oder 16 Stunden 64 Stunden

einer RLS3c ohne Drucker

S4 mit einer RLS1c mit
Drucker P4 (alle 30 24 Stunden 96 Stunden
Sekunden ein Ausdruck)

S4 mit drei RLS1c oder einer
RLS3c mit Drucker P4 (alle 12 Stunden 48 Stunden
30 Sekunden ein Ausdruck)

Bei Temperaturen von -20°C verringert sich die Betriebsdauer um ca. 20 %.

Die Messungen wurden mit ALGE Lichtschranken der Type RLS1c und dem ALGE Printer P4 bei
Raumtemperatur (20°C) durchgefuhrt!

Wird der ALGE Printer P3 verwendet, verringert sich die Betriebsdauer fur die beiden unteren Zeilen
der Tabelle um ca. die Halfte!

Version: D-10-09-02 Seite 12
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2.2. Anschluss der Zusatzgerate:

0 Start-, Zwischenzeit oder Stopimpuls von einem Handtaster:
Start-Handtaster mit Bananenstecker: Kabel Nr.023-02 oder 023-10
Zwischenzeit-Handtaster (mehrpolige Stecker): KabelNr.022-02
Start-Handtaster (mehrpolige Stecker): Kabel Nr. 024-02
Stop-Handtaster (mehrpolige Stecker): Kabel Nr.020-02

3 phstowdl e | T | moa | g | TRY
cplen Bess|
00 O O
6666
0 Startimpuls von Startschranke STSc:

2-adriges Kabel mit Bananenstecker (z.B. ALGE Kabeltrommel KT300 oder KT500)

SleieE el
{g_’e o o ‘d =
| £e® E‘E

O

0 Startimpuls von Reflexionslichtschranke RLS1c:
Start-Zielentfernung tber 100 m
Kabeltrommel mit 2-adriger Leitung vom Timer S4 zur RLS1c,
bei RLS1c muss man Adapter 027-02 verwenden

s] Shatseat T || e | entar | TRV
EREEREEREE
00606 =
{6— 6 0-0
0 Startimpuls von Reflexionslichtschranke RLS1c:

Start-Zielentfernung unter 100 m (z.B. Kabel 002-10)

clse@ slesl
{8_099 'd
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o Startimpulsvon Startmikrophon (Startpistole):
Kabeltrommel mit 2-adrigem Kabel von Timer zum SV3/SM6
Achtung: Polaritat des Kabels betrachten!

o Zwischenzeitvon der Lichtschranke RLS1c:
Kabellange ist kleiner als 100 m (z.B. Kabel 003-10)

|@|®|®|®| |®|®|é|<é|ﬂl
O O O
O—OLO—O (o) .

0 Zwischenzeitvon der Lichtschranke RLS1c:
Kabellange ist grof3er als 100 m
Es wird eine Kabeltrommel mit einer 2-adrigen Leitung verwendet. Auf der Lichtschranken-Seite
wird der Adapter 027-02 verwendet, zum AnschlieRen an den Timer S4 wird Kabel 092-02 verwen-
det.

BEREE |®|®Iél5lél
o] O O O
516:6-6 = @

-
-

o Stopimpuls Ziel von Reflexionslichtschranke RLS1c oder RLS3c:
Kabellange kleiner als 100 m (z.B. Kabel Nr. 001-10)

clsen eesEl
208.9¢ @

o Stopimpuls Ziel von Reflexionslichtschranke RLS1c oder RLS3c:
Kabellange gréRer als 100 m
Es wird eine Kabeltrommel mit einer 2-adrigen Leitung verwendet. Auf beiden Seiten wird der
Adapter 027-02 verwendet, um an der Lichtschranke und am Timer anzustecken.
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-
-
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o GrofRanzeigetafel GAZc mit Kabel Nr. 010-10:
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o Lautsprecher fur den akustischen Count-down oder Startsignal
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2.3.  Speicher:

Es kénnen bis zu 8000 Zeiten mit einer 4-stelligen fortlaufenden Nummer gespeichert werden (siehe
Datenprotokoll, das fur jedes Programm angegeben ist). Beim Einschalten wird Giber das Display (1)
angezeigt, wieviel Speicherplatz belegtist:

FULL:0.0........... Speicher st leer, ca. 8000 Zeiten kdnnen gespeichert werden
FULL:0.5........... Speicherist halb voll, ca. 4000 Zeiten kbnnen gespeichert werden
FULL:1.0........... Speicher ist voll, man muss den Speicher |[6schen, um neue Zeiten zu speichern

Willman die Daten von einem Rennen speichern, so muss gentigend freier Speicherplatz vorhanden
sein. Wenn madglich sollte man vor jedem Rennen die Zeiten lI6schen. Ist der Speicher voll, so werden
die Zeiten nicht mehr abgespeichert und die Datenausgabe der RS232 Schnittstelle funktioniert nicht
mehr. Wieviel Speicherplatz belegt ist, wird auch mit den Kontrollfunktionen (siehe nachste Seite)
angezeigt.

Speicher léschen:
Das Loschen des Speichers kann auf zwei Arten erfolgen:

o Uber die RS 232 Schnittstelle:
Von einem Computer wird der Hexadezimalcode 95 Uber die RS 232 Schnittstelle gesendet
(siehe Seite 56, Punkt 5.2.).

0 Beim Einschalten des Geréates:
- Kipptaster (8) nach oben driicken
- Gerét einschalten (Schalte 17)
- Kipptaster (8) loslassen
- Programm mit der gelben Taste (7) auswahlen
- Kipptaster (8) nach oben driicken
- Display zeigt "CLr nEIn" (= Speicher nicht Loschen)
- Gelbe Taste (7) driicken
- Display zeigt "CLr JA" (= Speicher Léschen)
- Rote und gelbe Taste (6+7) gleichzeitig driicken
- Speicher wird nun immer beim Einschalten geldscht, wenn nicht auf "CLr nEIn" gestellt wird

Waéhrend des Betriebs kann durch Nach-oben-driicken des Kipptasters (8) abgelesen werden, ob der
Speicher beim Einschalten geléscht wird oder nicht (siehe Seite 13, Punkt 2.4.).

Speicher des Timer S4 zum Computer Uberspielen:

Die Daten, die im Timer S4 gespeichert sind, kdnnen auf einen Computer tiberspielt werden. Die
Ubertragungsaufforderung mu vom Computer iiber die RS 232¢ Schnittstelle auf den Timer S4
erfolgen. Der Timer S4 startet die Ubertragung wenn er vom Computer den Hexadezimalcode 85
erhélt (siehe Seite 58, "gespeicherte Daten ausgeben").

Gespeicherte Daten Blockweise vom Timer S4 zum Computer Uberspielen:

Es kann ein beliebiger Block des Speichers an den Computer tiberspielt werden. Die Ubertragungs-
anforderung muss vom Computer tiber die RS 232c¢ Schnittstelle auf den Timer S4 erfolgen. Vom
Computer wird der hexadezimale Code 84 gesendet, die Anfangs- und Endadresse (je 4-stellig in
ASCII) und mit Carrige Return (OD) abgeschlossen (siehe Seite 58, Gespeicherte Daten Blockwei-
se ausgeben).
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2.4. Kontroll-Funktionen:

Wenn der Timer S4 in Betrieb ist, kann man einige Einstellungen am Display (1) sichtbar machen.
- Kipptaster (8) nach oben driicken
- Eswird der Reihe nach angezeigt:

Programm-Nummer und Programm-Version
Belegter Speicherplatz

Speicher beim Einschalten [6schen oder nicht
Baudrate der Schnittstelle 1: Display Board (14)
Baudrate der Schnittstelle 2: Printer (16)
Baudrate der Schnittstelle 3: RS 232 (15)

O O O OO0 Oo

Programm-Nummer und Programm-Version:
z.B.:Pr.1 v93.2 = Programm-Nummer 1, Version 1993, 2. Update

Belegter Speicherplatz:
FULL: 0.0 Speicheristleer, ca. 8000 Zeiten kdnnen gespeichert werden
FULL: 0.5 Speicheristhalbvoll, ca. 4000 Zeiten kdnnen gespeichert werden
FULL: 1.0 Speicheristvoll, man muss den Speicher Iéschen, um neue Zeiten zu speichern

Speicher beim Einschalten I6schen oder nicht:
CLr. JA Speicher wurde beim Einschalten gel6scht
CLr. nEIn Speicherwurde beim Einschalten nicht geléscht

Baudrate der Schnittstelle "Display Board" (14):

Vorzugseinstellung : 2400Baud
Mdogliche Einstellungen: 19200, 9600, 4800 und 2400 Baud
Einstellung: siehe Seite 59 und 61

Baudrate der Schnittstelle "Printer" (16):
Vorzugseinstellung : 2400Baud
Mdogliche Einstellungen: 19200, 9600, 4800 und 2400 Baud
Einstellung: siehe Seite 60 und 61

Baudrate der Schnittstelle "RS 232" (15):
Vorzugseinstellung : 4800Baud
Mdogliche Einstellungen: 9600, 4800, 2400 und 1200 Baud
Einstellung: siehe Seite 56 und 58
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2.5. Leitungstest - Kontrolle der 2-adrigen Start-Ziel-Verbin-
dung:

Kontrolle einer 2-adrigen Leitung, die an der Bananenbuchse A (19) angesteckt wird. Timer einschalten
(Schalter 17) und ein beliebiges Programm anwéhlen:

0 Kurzschluss-Test:
- Kabelamanderen Ende gedffnet
- Kippschalter (8) in Richtung "line test" nach oben driicken
- Der Zeiger von Instrument (3) muss etwa in der Mitte des grinen Feldes bleiben (sonst
Leitungsschluss)

0 Nebenschluss-Test:
- Kabelamanderen Ende kurzschliel3en (Bananenstecker zusammenhalten)
- Kippschalter (8) in Richtung "line test" nach oben driicken
- DerZeigerdes Instrumentes (3) muss ganz nach links ausschlagen (sonst Widerstand zu grof3;
max. 2000 Q Schleifenwiderstand). Zeigerausschlag bei 2000 Q ca. 1mm vom linken Rand.

Das Instrument (3) dient nur fur einen schnellen Test der Leitung vor einem Rennen. Bitte verwenden
Sie ein Multimeter und prufen Sie den Widerstand der Leitung, wenn diese lange nicht mehr benitzt
wurde. Prifen Sie auch die Stecker an der Leitung, speziell bei extrem kaltem Wetter.

Die meisten Probleme mit einer Zeitmessung werden durch schlechte Leitungen verursacht. Bitte
nehmen Sie sich die Zeit und Uberprifen Sie Ihre Kabel friihzeitig vor Beginn einer neuen Saison.
Schlechte Kabel oder Stecker lassen sich kurz vor einem Rennen meist nicht mehr auswechseln.
Bitte setzen Sie sich mit lhrer ALGE Vertretung in Verbindung wenn Sie Hilfe bei der Verkabelung fiir
Ihre Zeitmessanlage bendtigen.

Zeiger des Instruments pendelt:

Der Zeiger beginnt zu pendeln, wenn die Lichtschranke verstellt ist. Bitte Gberpriifen Sie die Licht-

schranke. Das Pendeln des Zeigers kann auch durch einen langen Impuls oder Leitungskurzschluss
verursachtwerden.
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2.6. Einstellen der Parameter:

Der Timer S4 ist ein sehr universelles Gerat. Um dies zu gewahrleisten, muss es moglich sein, dass der
Anwender die Einstellungen verandern kann. Meistens findet man mit den Grundeinstellungen das
Auslangen:

Werden eingestellte Werte verandert, dann bleiben diese gednderten Werte auch nach dem Ausschal-
ten erhalten.

Will man wieder die von ALGE eingestellten Parameter, so muss man folgendes machen:

- Geratausschalten (Schalter 17)

- Gelbe Taste (7) gedruckt halten

- Kipptaster (8) nach oben (program+line test) gedriickt halten
- Gerateinschalten (Schalter 17)

- Gelbe Taste (7) und Kippschalter (8) loslassen

- Programm mit der gelben Taste (7) auswahlen

Folgende Parameter kann man einstellen (von Programm zu Programm verschieden):

- dF Ziel-Totzeit
0,02 bis 9,9 Sekunden einstellbar

- ds Start-Totzeit
0,0 bis 9.9 Sekunden

- SLP Dauer der Anzeige der gestoppten Zeit im Display (1) und auf der Anzeigetafel
nur bei Programm 18-Kanal-Timer, 0,0 bis 9,9 Sekunden

- SEoder TO Sequential oder Rundenzeit
beim Programm SPLIT oder SEQUENTIAL kann zwischen Split- oder Sequential-
Mode umgeschaltetwerden;
beim Programm "18-Kanal-Timer" mit Tageszeit kann Kanal 9 zwischen Runden-
zeit und Time-out umgeschaltet werden

- nET Nettozeit ein-, bzw. ausschalten
nur bei Programm "18-Kanal-Timer" mit Tageszeit fir Schnittstelle Display Board
(14)

- LZE Laufendes Zehntel ein-, bzw. ausschalten
AUS =laufendes Zehntelausgeschalten
EIn  =laufendes Zehntel eingeschalten

- LF Laufende Zeit fir GroBanzeige Schnittstelle
LF-CH1-2 =laufende Zeitistin Kanal 1 und 2 eingeschalten
LF-CH1 = laufende Zeit ist in Kanal 1 eingeschalten
- TAU  Tausendstel ein-, bzw. ausschalten
AUS =Tausendstelausgeschalten
EIN =Tausendstel eingeschalten

- HuUn Hundertstel ein-, bzw. ausschalten
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AUS =Hundertstel ausgeschaltet
EIN =Hundertstel eingeschaltet
- AUT  Automatische Displayanzeige ein- bzw. ausschalten
EIN = Display-Anzeigezeit kann tiber SLP eingestellt werden
EINL = Auf der GroRanzeigetafel bleibt die 1. Zeit stehen
AUS = Display muss handisch mit gelber Taste (7) weitergeschaltet werden

- Pri Drucker-Geschwindigkeit (fir Printer P3 mindestens 60)
Einstellbereich: 0 bis 99 (0 = aus; 1 = schnell; 99 = langsam)

- Lr Zeilenvorschub fur Drucker
Einstellbereich: 0 bis 9 (Angabe in Zeilen)

- di. Lichtschrankendistanzfir Geschwindigkeitsmessung
Einstellbereich: 1 bis 180 Meter

- A00 Anzahl der Anschlage beim Schwimmen
Einstellbereich: 0 bis 99 Anschlage

- En01 Wettkampfnummer fir Schwimmen
Einstellbereich: 0 bis 99

- HnOl1 Laufende Nummer fir Schwimmen
Einstellbereich: 0 bis 99

Wie werden die Parameter verstellt:

Taster (8) nach oben driicken und halten (program+line test)

Gerét einschalten (Schalter 17)

Wenn Anzeige auf Display erfolgt, Schalter (8) loslassen

Mit gelber Taste (7) gewlinschtes Programm anwahlen

Gelbe und rote Taste (6+7) gleichzeitig driicken

Programm ist bereit flr Zeitmessung

Schalter (8) nach unten druicken (delay time)

Jetztkbnnen Parameter vom eingestellten Programm verandertwerden

Mit gelber und/oder roter Taste (6+7) werden Parameter verstellt

Schalter (8) nach unten driicken (delay time), um nachsten Parameter zu andern

O O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OOo

2.6.1. Einstellen der Totzeit: dFund dS

Die Totzeitistjene Zeit,inwelcher der Timer S4 nach einem empfangenen Impuls keinen weiteren gleichen
Impuls annimmt. Die Totzeit kann fur die Startkanéle und Zielkanale eingestellt werden.

Einstellen der Zieltotzeit (dF):

Die Zieltotzeit (dF) kann man bis zu einer Sekunde in 1/100 Sekunden Schritten einstellen, ab 1 Sekunde
bis 9,9 Sekundenin 1/10 Sekunden Schritten. Um den Bereich von 1/100 Modus in den Sekunden-Modus
umzuschalten, muss man die Taste (8) nach oben driicken. Der Sekunden-Modus zeigt einen Punkt

zwischen der Sekunden und 1/10 Stelle. Im 1/100 Mode wird kein Punkt angezeigt.

o Display auf0:00.00 stellen (gleichzeitiges Drticken der roten und gelben Taste (6+7))
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o Kippschalter (8) kurz nach unten driicken (Position "delay time")
o Im Display (1) wird die eingestellte Totzeit fur die Zielzeiten (dF = Delay-Time Finish) in 1/100
Sekunden angezeigt (Voreinsellung 30 = 0,30 Sekunden)

o Totzeitkanndurch DrickendergelbenTaste (7) um0.01 Sekunden und durch Driicken der roten
Taste (6) um 0,1 Sekunde erhéht werden

o Die Ziel-Totzeit kann man durch Driicken von Kippschalter (8) nach oben in Sekunden Mode
umschalten. Mit der gelben Taste (7) werden die 1/10 Sekunden und mit der roten Taste (6) die
Sekunden eingestellt

o Wenn die gewlinschte Ziel-Totzeit im Display angezeigt wird, rote und gelbe Taste (6+7)
gemeinsam driicken

o Die neue Totzeit ist nun abgespeichert und es kann mit der Zeitmessung begonnen werden
Hinweis:  DieZiel-Totzeitkannz.B. beim Ski-Alpin grof3 sein (ca. 0,7 Sekunden), da nichtunmittelbar
ein Lauferfolgt. Bei Langlaufjedoch kdnnte bei zu langer Totzeit ein knapp folgender Laufer verschluckt
werden. Bei zu kurz eingestellter Totzeit kann ein Laufer mit Handen, Beinen und Korper zwei oder mehr
Impulse ausldsen. Ideale Totzeit ist durch Versuch zu ermitteln!

Starttotzeit (dS):
Wenn die Zieltotzeit am Display (1) angezeigt wird, kann man die Starttotzeit folgendermaf3en dndern:

o Kippschalter (8) kurz nach unten driicken (Position "delay time")

o ImDisplay (1) wird die eingestellte Totzeit fiir die Startzeiten (dS = Delay-Time Start) angezeigt

o Totzeitkanndurch Driickender gelben Taste (7) um 0.1 Sekunden und durch Driicken der roten
Taste (6) um 1 Sekunde erhdht werden

o Wenndie gewlnschte Totzeitim Display angezeigt wird, rote und gelbe Taste (6+7) gemeinsam
driicken

o Die neue Totzeit ist nun abgespeichert und es kann mit der Zeitmessung begonnen werden

2.6.2. Dauer der Anzeige der gestoppten Zeit im Display und auf der Anzeigetafel: SLP

Diese Einstellung erfolgt nur beim 18-Kanal-Timer , Geschwindigkeitsmessung und Automatik. Man
kann die Zeit einstellen, wahrend der eine gestoppte Zeit im Display (1) oder auf der Anzeigetafel
angezeigt wird.

o Einstellbereich: 0,0 bis 9,9 Sekunden
o Mitderroten Taste (6) Sekunden eintippen, mitder gelben Taste (7) Zehntelsekunden eintippen.

Die "automatische Display-Anzeige" (siehe Kapitel 2.6.7. auf Seite 20) muss eingeschalten sein (AUT
EIN), damit SLP funktioniert.
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2.6.3. Rundenzeit, Time-out oder Count-down SE oder TO

Im Programm 0 "SPLIT oder SEQUENTIAL" kann man zwischen Split-Mode (Zeitmessung mit Zwischen-
zeit) oder Sequential-Mode (Rundenzeitmessung) umschalten.

0 SEAUS SPLIT-Modeisteingeschalten

o SEEIN SEQUENTIAL-Mode isteingeschalten

Im Programm 3 "18-Kanal-Timer mit Tageszeit" kann man auswéahlen, ob Kanal 9 (rote Bananenbuchse,
18) fur Rundenzeitmessung, oder Time-out verwendet wird.

o0 SE nod Rundenzeit(Sequential) mitKanal 9 (Bananenbuchse 18)

o TO nod Timer-outmitKanal9 (Bananenbuchse 18)
Wennman das Programm "18-Kanal-Timer mit Tageszeit und Count-down" verwenden will, dann muss
man immer das "C" fur Count-down einstellen:

0 SEnodC Count-downmitRundenzeit (Sequential) auf Kanal 9 (Bananenbuchse 18)

o TOnodC Count-down mitTime-outaufKanal9 (Bananenbuchse 18)
Einstellung vom SE nodC und TO nodC:

Taster (8) hinabdriicken, bis im Display (1) "SE nod" oder "TO nod" steht. Taster (8) jetzt nach oben

drticken, das Display muss jetzt "SE nodC" oder "TO nodC" anzeigen.
2.6.4. lLaufende Zehntelsekunde einschalten: LZE
Wird die laufende Zehntelsekunde "LZE" eingeschalten, dann wird bei der laufenden Zeit auch die 1/10
Sekunde im Display angezeigt und tber die serielle Schnittstelle ausgegeben.

o LZEEIn = laufendes Zehntel eingeschalten

o LZEAUS = laufendes Zehntel ausgeschalten

o Mitdergelben Taste (7) kann umgeschaltet werden

Das laufende Zehntel sollte eingeschaltet sein, wenn die Zeit fir das Fernsehen eingespielt wird.

2.6.5. GroRanzeigetafel Schnittstelle (14) einstellen: LE. nET

Die GrofRanzeigetafel Schnittstelle (14) kann verstellt werden. Normalerweise wird folgende Einstellung
verwendet: LF-CH1-2 und SEC AUS.
Laufende Zeit fur GroRanzeige Schnittstelle: LF
Laufende Zeit oder stehende Zeit:
Die GroRanzeigetafel wird an der Buchse (Display Board 14) angesteckt. Der Stecker kann um
180° verdrehtwerden (zwei verschiedene Kanéle, siehe "Anschluss der GroRanzeigetafel” auf

Seite 61, Punkt 5.3).

Kanal 1 bringtimmer die laufende Zeit
Kanal 2 kann zwischen laufender Zeit und stehender Zeit umgeschaltet werden.

0 LFCH1-2 =Laufende Zeitwird auf Kanal 1 und 2 ausgegeben
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o LFCH1 =Laufende Zeitwird auf Kanal 1 ausgegeben, Kanal 2 bringt die stehende Zeit
o Mitdergelben Taste (7) kann umgeschalten werden
Adressierung der Grol3anzeigetafel:

Normalerweise werden die Datenfiir die GAZc ohne Adressierung ausgegeben (Daumenradschalter
auf Stellung 0). Wenn man die Daten adressiert ausgibt, werden auf mehreren Gro3anzeigetafeln
verschiedene Zeiten angezeigt. Beifolgenden Programmen kénnen die Daten adressiert ausgege-
ben werden:

- 3-Parcours-Timer

- Parallelslalom mit Ziel-Differenzzeitmessung und Nettozeit

Die Adressierung einschalten:

- Display (1) zeigt "LF CH1-2"

- Kipptaster (5) nach oben driicken
- Display (1) zeigt "LFACH1-2"

Die Adressierung wird nicht abgespeichert. Wenn der Timer ausgeschaltet und eingeschaltet wird,
muss man die Adressierung neu aktivieren.

Die Einstellungen, die an der GAZc gemachtwerden missen, sind in den betreffenden Programmen
ersichtlich.
Ausgabe der Nettozeit nET
Diese Funktionistnurim Programm 3 "18-Kanal-Timer mit Tageszeit" aktiv. Man kann auswéahlen, ob tiber
die Schnittstelle "Display Board" (14) die Nettozeit neben der Tageszeit ausgegeben wird. Wird die
Nettozeit zusatzlich zur Tageszeit ausgegeben, dann wechselt die Baudrate automatisch von 2400 auf

4800 Baud.

o nET AUS Eswird nur die Tageszeit ausgegeben
o nETEIN Es wird die Tageszeit und Nettozeit ausgegeben

2.6.6. Préazision einstellen: TAU, HUn

Die Prazision der Zeitmessung kann eingestellt werden. Es stehen folgende Alternativen zur Verfi-
gung:

Préazision = 1/1000 Sekunden: TAU EIn
Prazision = 1/100 Sekunden: TAU AUS und HUnN Eln
Prazision = 1/10 Sekunden: TAU AUS und HUn AUS

o Mitdergelben Taste (7) wird zwischen EIN und AUS umgeschaltet.
o Mitdem Taster (8) wird von TAU auf HUn umgeschaltet

Displayanzeige der 1/1000 Sekunden:

Auf dem Display (1) werden normalerweise nur die 1/100 Sekunden angezeigt (Ausnahme ist das
Parallelslalom-Programm). Will man die 1/1000 Sekunden auf dem Display (1) sichtbar machen,
dann muss man vorgehen wie folgt:

- Display (1) zeigt "TAU EIn"

- Kippschalter (5) nach oben driicken

- Display (1) zeigt "TAU EInd"
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Wenn die 1/1000 Sekunde im Display eingeschaltet ist, dann werden die Stunden im Display (1)
nicht angezeigt.
2.6.7. Automatische Display Anzeige: uT

Man kann das Display (1) und die GroRanzeigetafel automatisch oder manuell ansteuern. Wenn die
Automatik eingeschaltet ist, dann wird jede Zeit so lange im Display und auf der GroRanzeigetafel
gezeigt, wie die "SLP"-Zeit (siehe Kapitel 2.6.2. auf Seite 17) eingestellt ist.

Wird die Automatik ausgeschaltet, ist die Funktion "SLP" aufgehoben.
o AUTEIn Automatische Display-Anzeige ist eingeschaltet
o AUTEInL  Zeigtimmer die 1. Stopzeit (z.B. fUr Leichtathletik)
aktuelle Zeit mit gelber Taste (6) anwahlen
o AUTAUS Automatische Display-Anzeige ist ausgeschaltet

o Mitder gelben Taste (7) wird zwischen EIN und AUS umgeschalten.
o Mitdem Kippschalter (8) nach oben kann man bei "AUT EIn" auf "AUT EInL" schalten.

2.6.8. Drucker-Parameter festlegen: Pri, Lr

Fur die Zeitmessprotokollierung mit einem Drucker kann folgendes eingestellt werden:
- Drucker-Geschwindigkeit Prl
- Zeilenvorschub nachjedem Ausdruck Lr

Drucker-Geschwindigkeit Pri:

Geschwindigkeit mit der die Daten zum Drucker gesendet werden. Der Einstellbereich reicht von 0
bis 9,9.

o Mitdergelben Taste (7) wird die Druckgeschwindigkeit um 0,1 erhdht.
o Mitderroten Taste (6) wird die Druckgeschwindigkeit um 1 erhoht.

0 Druckerausgeschaltet

0,1 Drucker wird sehr schnell angesteuert (Buffer ist notwendig, Printer P4)
6,0 Drucker wird im Sekundentakt angesteuert (Printer P3)

9,9 fursehrlangsamen Drucker

Printer P4: ideale Einstellung ist 0,1
Printer P3: ideale Einstellung ist 6,0

Der Timer S4 hat einen Buffer, der 60 Zeiten fiir den Drucker zwischenspeichern kann.
Zeilenvorschub des Druckers Lr:
Der Zeilenvorschub (Carriage Return) kann zwischen O (jede Zeile wird bedruckt) und 9 (aufjede

bedruckte Zeile folgen 9 Leerzeilen) erfolgen.
o Mitder gelben Taste (7) wird der Zeilenvorschub um 1 erhoht.
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2.6.9. Lichtschranken-Distanzfiir Geschwindigkeitsmessung: di.

Bei der Geschwindigkeitsmessung (Programm 5) muss man immer den Lichtschranken-Abstand
(Messstrecke) eingeben. Der Abstand kann von 1 bis 180m eingestellt werden.

o mitderroten Taste (6) je 10 Meter eingeben
o mitdergelben Taste (7) je 1 Meter eingeben

2.6.10. Einstellungen fir Schwimmen:

Beim Schwimmprogramm (Programm 6) muss man folgendes eingeben:
0 Anzahlder Anschlage pro Bahn (von 1 bis 99) A

o Wettkampfnummer (von 1 bis 99) En
o Laufnummer(von 1bis99) Hn
0 Ziel-Totzeit (von 10 bis 99 Sekunden) dF

Version: D-10-09-02 Seite 25



ALGE TIMER S4 seite20

TIMING

2.7. Piepser ein- bzw. ausschalten:

Normalerweise istder Piepserimmer eingeschaltet. Jeder Zeitmessimpuls [6st einen Piepston aus. Der
Piepston hat die Dauer der eingestellten Totzeit (jedoch maximal 2 Sekunden).

Der Piepser kann aus-, bzw. eingeschaltet werden, indem man den Kippschalter (8) nach oben druickt
und gleichzeitig einen Stopimpuls empfangt.

2.8.  Synchronstart:

In allen Programmen ist ein Synchronstart moéglich. Es ist der interne Start, der den Impuls tGber die
Startkanale nach auf3en weiterleitet. Ein Synchronstart wird benétigt, um mehrere Zeitmessgerate
gemeinsam zu starten oder um das Zeitmessgerat zu starten, nachdem die Tageszeit eingegeben
wurde.

Wie wird ein Synchronstart gemacht: (gilt fir alle Programme aulRer 18-Kanal-Timer mit Tageszeit)

- alle Zeitmessgerate mit Synchronkabel 004 verbinden.

- Timer S4 so einstellen, dass A-timer, B-timer und C-timer im Display 0:00.00 stehen haben

- roteund gelbe Taste (6+7) gemeinsam driicken

- aufdem Display muss jetzt SY 0:00:00 stehen

- alleanderen Geréte, die Uber das Kabel 004 zum Synchronstart verbunden sind, bereit
machen

- wenn man den Taster (8) nach unten driickt, so I6st man einen Synchronstart aus

- alleangeschlossenen Zeitmessgerate missen jetzt synchron laufen

Synchronstart beim 18-Kanal-Timer mit Tageszeit:

- alle Zeitmessgerate mit Synchronkabel 004 verbinden.

- Timer S4 so einstellen, daf3 A-timer, B-timer und C-timer im Display 0:00.00 stehen haben

- roteund gelbe Taste (6+7) gemeinsam driicken

- im Display (1) steht HP 0:00.00

- Tageszeit eingeben (rote Taste (6) = Stunden; gelbe Taste (7) = Minuten)

- alleanderen Geréate, die Uber das Kabel 004 zum Synchronstart verbunden sind, bereit
machen

- wenn man den Schalter (8) nach unten driickt, dann 16st man einen Synchronstart aus

- alleangeschlossenen Zeitmessgerate missen jetzt synchron laufen
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3. EITMESSUNG

Um ein Programm auszuwdahlen muss man wahrend dem Einschalten (Schalter 17) den Taster (8)
nach oben driicken. Nun kann mit der gelben Taste (7) die Programm-Nummer geéndert werden.
Im Display (1) sind die Programmnummern und die Versionsnummer der Software ersichtlich.

Wird wahrend dem Einschalten der Kippschalter (8) nicht nach oben gedrtickt, dann wird automatisch
das Programm eingestellt, welches als letztes verwendet wurde.

Programm Programm-Nummer Beschreibung
Split oder Sequential Prog 0 Seite 24
3-Parcours-Timer Prog 1 Seite 27
Springreiten Prog 2 Seite 30
18-Kanal-Timer Prog 3 Seite 31
Parallelslalom Prog 4 Seite 39
Geschwindigkeitsmessung Prog 5 Seite 44
Schwimmen Prog 6 Seite 47
Automatik Prog 7 Seite 48

Jedes Programm hat fixe Parameter (z.B. Totzeit, Prézision, ...) eingestellt. Diese Einstellungen
kénnen von lhnen verandert werden. Nach dem Ausschalten bleiben die von Ihnen eingestellten
Werte erhalten. Will man wieder die von ALGE eingestellten Grundeinstellungen, so muss man
folgendes machen:

- Geratausschalten (Schalter 17)

- Gelbe Taste (6) gedriickt halten

- Kipptaster (8) noch oben (program+line test) gedriickt halten
- Gerateinschalten (Schalter 17)

- Gelbe Taste (6) und Kippschalter (8) loslassen

- Programm mit der gelben Taste (6) auswahlen

Sprechgarnitur Q34:

Der Timer S4 hat einen eingebauten Sprechverstérker, welcher eine Kommunikation tiber 6 Kanale
(C0, C1, C2, C3, C6 und C9) erlaubt.

Die Gegensprechstelle braucht auch einen Sprechverstarker (dieser ist eingebaut in der Start-

schranke STSc und dem Lichtschrankenadapter LA4). Wird keines dieser beiden Gerate verwen-
det, dann muss man den Sprechverstarker SV3 oder SV/SM6 verwenden.
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3.1. SPLIT oder SEQUENTIAL (Programm 0):

Nettozeitmessung fir Bewerbe mit Einzelstarts und bis zu drei Laufern gleichzeitig auf der Strecke
(z.B. Ski-Alpin). Beim Programm SPLIT oder SEQUENTIAL laufen alle drei Uhren getrennt.

Zwischen dem Programm SPLIT und SEQUENTIAL kann mit dem Schalter (8) (siehe Kapitel 2.6.3.
auf Seite 18) umgeschaltet werden (SE EIn = Sequential; SE AUS = Split).

Programm anwahlen:

- Gerat mit Ein-/Ausschalter (17) einschalten und gleichzeitig Kippschalter (8) nach oben
drucken.

- Mitder gelben Taste (7) die Programmnummer O einstellen.

- Wenn das Display Pr.0 und daneben die Versionsnummer zeigt, dann die rote und gelbe
Taste (6+7) gleichzeitig driicken.

- Das Programm SPLIT oder SEQUENTIAL ist jetzt fiir die Zeitmessung bereit.

- Erster Startimpuls 16st die Uhr aus, die mit Umschalter (5) gewahlt wurde.

- Zweiter Startimpuls 16st automatisch die nachste Uhr aus.

- Dritter Startimpuls |6st automatisch die dritte Uhr aus.

- Laufen alle drei Uhren, wird dies durch Blinken der ":" am Display (1) signalisiert.

- Dernéachste Start kann erst erfolgen, wenn eine der Uhren durch gleichzeitiges Druicken der
roten und gelben Taste (6+7) wieder auf "0:00.00" gestellt wurde.

Ziel bei nur einem Laufer auf der Strecke:

- Umschalter (5) immer auf der gleichen Stellung lassen.

- Erster Stopimpuls (gleichgliltig ob mit roter Taste (6) oder Uber externe Impulsgeber) istam
Display (1) ersichtlich. Jeder weitere Stopimpuls wird gespeichert.

- Alle gespeicherten Zeiten werden durch Driicken der gelben Taste (7) am Display angezeigt
und auf den Printer P4 ausgedruckt.

- Die Uhr wird durch gleichzeitiges Driicken der roten und gelben Taste (6+7) auf "0:00.00"
zurlickgestellt.

Ziel bei drei Laufern auf der Strecke:

- Istder Laufer, der das Ziel erreicht, mit der Uhr A gestartet, dann muss der Umschalter (5)
beim Stopimpuls ebenfalls auf "A-timer" stehen.

- Istder Laufer, der das Ziel erreicht, mit der Uhr B gestartet, dann muss der Umschalter (5)
beim Stopimpuls ebenfalls auf "B-timer" stehen.

- Istder Laufer, der das Ziel erreicht, mit der Uhr C gestartet, dann muss der Umschalter (5)
beim Stopimpuls ebenfalls auf "C-timer" stehen.

Zusatzbehelf, wenn nicht deutlich erkennbar ist, ob ein Laufer mit dem A-timer, B-timer oder C-timer
gestartet ist:

- Gelbe Taste (7) driicken und halten, bis der oder die Laufer im Ziel sind.

- DieZeit(en)werden aufallen drei Uhren gespeichert.
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Ausgabe der Zeiten auf das Display und auf den Printer P4:

Umschalter (5) auf A-timer

Mit gelber Taste (7) die Stopzeiten der Reihe nach abrufen
Ist der Speicher leer, lauft die Uhr weiter.

Wurde Uhr A nicht gestartet, zeigt das Display 0:00.00
Umschalter (5) auf B-timer

Mit gelber Taste (7) die Stopzeiten der Reihe nach abrufen
Ist der Speicher leer, [auft die Uhr weiter.

Wurde Uhr B nicht gestartet, zeigt das Display 0:00.00
Umschalter (5) auf C-timer

Mit gelber Taste (7) die Stopzeiten der Reihe nach abrufen
Ist der Speicher leer, lauft die Uhr weiter

Wurde Uhr C nicht gestartet, zeigt das Display 0:00.00

Rickstellender Uhr:

Uhr, die zurtick gestellt werden soll, mit Umschalter (5) anwahlen
Rote und gelbe Taste (6+7) gleichzeitig driicken
Display (1) zeigt 0:00.00 und ist fir den nachsten Start bereit

Voreinstellung der Parameter:

dF-30 Ziel-Totzeit=0,3 Sekunden

ds-1,0 Start-Totzeit = 1 Sekunde

SE AUS Split-Mode ist eingeschaltet

LZE AUS Laufende Zehntel-Sekunden sind ausgeschaltet

LFCH1-2 Laufende Zeit fur GroRanzeige, Schnittstelle auf Kanal 1 und 2
TAUAUS Prazision ist 1/100 Sekunden

HUNEIn Préazision ist 1/100 Sekunden

Pri 6,0 Drucker Geschwindigkeit fur Printer P3

LrO der Drucker macht keine Leerzeilen

Printer P4: Beispiel eines Ausdrucks:
A 0:15.97 - Zeiten vom A-timer werden mit A gekennzeichnet
B 0:15.83 - Zeiten vom B-timer werden mit B gekennzeichnet
C 0:16.18 - Zeitenvom C-timer werden mit C gekennzeichnet
A 0:15.99
B 0:16.01
C 0:15.93
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GroRanzeigetafel GAZc:

Man kann die Nettozeit auf einer ALGE Grol3anzeigetafel GAZc anzeigen. Mit dem Schalter (5)
wird der Timer eingestellt, der auf der Grof3anzeigetafel (und im Display 1) angezeigt wird.

Datenkanal 1 (laufende Zeit):  Zeigt immer die gleiche Zeit wie das Display (1). Eine gestoppte
Zeit bleibt auf der GroRanzeigetafel so lange stehen, bis die
gelbe Taste (7) gedruckt wird. Nun wird die nachste gestoppte
Zeit angezeigt, oder die laufende Zeit.

Datenkanal 2 (stehende Zeit): Es wird immer die zuletzt gestoppte Zeit angezeigt.

Hinweis: Der Stecker des Kabels fir die GroBanzeigetafel kann um 180° verdreht werden.
Durch Verdrehen des Steckers schaltet man zwischen der laufenden und der stehenden Zeit
um, wenn auf LF CH1 (siehe Kapitel 2.6.5. auf Seite 18) gestellt ist.

Computerausgabe Uber RS 232 Schnittstelle:

Als Schnittstelle vom Timer S4 zu einem Computer dient die Buchse RS 232 (15).

Schnittstellendaten: 4800 Baud, 1 Startbit, 8 ASCII-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit

Schnittstellenprotokoll: #H#H#xxAXxHH :MM: SS. zht (CR)
HHHHE Fortlaufende Nummer (4-stellig)
A, Kennung fur A-timer, B-timer oder C-timer
HH:MM:SS.zht ..... Zeitin Stunden, Minuten, Sekunden und Tausendstel
D G Leerzeichen (Blank)
CR) eeeeiiiiiiiieies Carriage Return

Anschlisse fur externe Gerate (10, 11, 12 und 13):

- Buchse A (10), B (11), C (12), und A* (13) sind alles identische Buchsen.
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3.2. 3-PARCOURS-TIMER _ (Programm 1):

Nettozeitmessung fur Bewerbe mit bis zu drei Strecken, d.h. es gibt drei separate Starteingdnge und
dreiseparate Stopeingéange.

Kabel 001-10

Kakel 001-10

Kakel 001-10

s | 20E3H]]

Printer P4 ——

Kakel 010-10

o | gl aupply
i (= "

wlwlal] =

8!
]
H
3
3

®
o

——
g
)-©

Eg

i
®;

Programm anwahlen:

- Gerat mit Ein-/Ausschalter (17) einschalten und gleichzeitig Kippschalter (8) nach oben
drucken.

- Mitder gelben Taste (7) die Programmnummer 1 einstellen.

- Wenn das Display Pr.1 und daneben die Versionsnummer zeigt, dann die rote und gelbe
Taste (6+7) gleichzeitig driicken.

- Das Programm 3-PARCOURS-TIMER st jetzt fur die Zeitmessung bereit.

Start:

Es kénnen bis zu drei verschiedene Startimpulsgeber (z.B. ALGE Startschranke STSc) am
Timer S4 angeschlossen werden (A, B, oder C). Als Starteingang kann die griin-schwarze
Bananenbuchse (19), (20) oder (21) dienen.

- Der Startimpulsgeber startet die Zeitmessung fir den angesteckten Kanal.

- Dielaufende Zeit der drei Parcours kann im Display durch den Schalter (5) eingestellt werden
(Position A, B oder C).

Zwischenzeit:

Es gibt keinen eigenen Zwischenzeitkanal. Man kann aber beliebig viele Stopimpulse ausldsen.
Alle Nettozeiten werden abgespeichert und kénnen auch als Zwischenzeit verwendet werden.

Version: D-10-09-02 Seite 31




ALGE TIMER S4 seite2

TIMING

Ziel :
Es ist wichtig, dass jedem Start das richtige Ziel zugeordnet wird:

Parcours A: Wenn man z.B. eine Startschranke an die Bananenbuchse (19) anschliel3t, dann
muss man die dazugehdrige Ziellichtschranke an der Buchse (10) anschlieRen.

Parcours B:  Wenn man z.B. eine Startschranke an die Bananenbuchse (20) anschlief3t, dann
muss man die dazugehdrige Ziellichtschranke an der Buchse (11) anschlief3en.

Parcours C: Wenn man z.B. eine Startschranke an die Bananenbuchse (21) anschliel3t, dann
muss man die dazugehdrige Ziellichtschranke an der Buchse (12) anschlieRen.

- Die laufende Zeit oder Endzeit kann im Display durch den Schalter (5) eingestellt werden
(Position A, B oder C).

- Die Zeit von einem Parcours wird auf 0:00.00 zurtickgestellt, indem man den entsprechen-
den Parcours mit Schalter (5) anwahlt und dann gleichzeitig die rote und gelbe Taste (6+7)
druckt.

Ausgabe der Zeiten auf das Display und auf den Printer P4:

- Umschalter (5) auf A-timer

- Mit gelber Taste (7) die Stopzeiten der Reihe nach abrufen
- Istder Speicher leer, lauft die Uhr weiter.

- Wurde Parcours A nicht gestartet, zeigt das Display 0:00.00
- Umschalter (5) auf B-timer

- Mit gelber Taste (7) die Stopzeiten der Reihe nach abrufen
- Istder Speicher leer, lauft die Uhr weiter.

- Wourde Parcours B nicht gestartet, zeigt das Display 0:00.00
- Umschalter (5) auf C-timer

- Mit gelber Taste (7) die Stopzeiten der Reihe nach abrufen
- Istder Speicher leer, lauft die Uhr weiter

- Wurde Parcours C nicht gestartet, zeigt das Display 0:00.00

Rickstellen der Uhr:

- Ubhr, die zurtickgestellt werden soll, mit Umschalter (5) anwahlen.
- Rote und gelbe Taste (6+7) gleichzeitig driicken.

- Das Display zeigt nun 0:00.00.

- Der Parcours ist fur den nachsten Start bereit.

Voreinstellung der Parameter:

dF-30 Ziel-Totzeit=0,3 Sekunden

ds-1,0 Start-Totzeit = 1 Sekunde

SE AUS Sequentialmode ist ausgeschaltet, Splitmode eingeschaltet
LZE AUS Laufende Zehntel Sekunden sind ausgeschalten

LFCH1-2 Laufende Zeit fir GroRanzeige Schnittstelle auf Kanal 1 und 2
TAUAUS Préazision ist 1/100 Sekunden

HUNEIn Préazision ist 1/100 Sekunden

Pri 6,0 Drucker Geschwindigkeit fir Printer P3

LrO der Drucker macht keine Leerzeilen
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Printer P4: Beispiel eines Ausdrucks:

PA 0:20.93 - Zeitenvom A-Parcours werden mit PA gekennzeichnet
PB 0:20.88 - Zeiten vom B-Parcours werden mit PB gekennzeichnet
PC 0:21.04 - Zeitenvom C-Parcours werden mit PC gekennzeichnet
PB 0:20.83
PA 0:21.01

GroRanzeigetafel GAZc:

Man kann die Nettozeit auf einer ALGE Grof3anzeigetafel GAZc anzeigen. Mit dem Schalter (5)
wird der Parcours eingestellt, der auf der GroRanzeigetafel (und im Display 1) angezeigt wird.

Datenkanal 1 (laufende Zeit):  Eine gestoppte Zeit bleibt auf der GroRanzeigetafel so lange
stehen, bis die gelbe Taste (7) gedruckt wird. Nun wird die
nachste gestoppte Zeit angezeigt, oder die laufende Zeit.

Datenkanal 2 (stehende Zeit): Es wird immer die zuletzt gestoppte Zeit angezeigt.

Hinweis: Der Stecker des Kabels fir die GroRanzeigetafel kann um 180° verdreht werden.

Durch Verdrehen des Steckers schaltet man zwischen der laufenden und der stehenden Zeit

um, wenn auf LF-CH1 (siehe Kapitel 2.6.5. auf Seite 18) gestellt ist.

Computerausgabe Uber RS 232 Schnittstelle:
Als Schnittstelle vom Timer S4 zu einem Computer dient die Buchse RS 232 (15).

Schnittstellendaten: 4800 Baud, 1 Startbit, 8 ASCII-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit

Schnittstellenprotokoll: #H###xPAXxHH:MM: SS. zht (CR)
HHHE Fortlaufende Nummer (4-stellig)
PA o Kennung des Parcours (PA, PB oder PC)
HH:MM:SS.zht ..... Zeitin Stunden, Minuten, Sekunden und Tausendstel
X ttrreerererrenteeaaaaaaaas Leerzeichen (Blank)
CR) .eeeeiviiiiiieeee Carriage Return

Anschlisse fur externe Gerate (10, 11, 12, 13 und 22):

- Parcours A: Start Kanal0  Bananenbuchse(19) 2-adrigesKabel
Zwischenzeit Kanal 2 Multi Channel (22) 2-adriges Kabel
Ziel Kanal 1 Buchse (10) Kabel 001

- Parcours B: Start Kanal 3 Bananenbuchse (20)  2-adriges Kabel
Zwischenzeit Kanal 5 Multi Channel (22) 2-adriges Kabel
Ziel Kanal 4 Buchse (11) Kabel 001

- ParcoursC: Start Kanal6  Bananenbuchse(21) 2-adrigesKabel
Zwischenzeit Kanal 8 Multi Channel (22) 2-adriges Kabel
Ziel Kanal 7 Buchse (12) Kabel 001
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3.3.  Springreiten  (Programm 2):

FUr Springreiten gibt es eine seperate Bedienungsanleitung. Falls Sie den Timer S4 fir Springreiten
benitzen, sofordern Sie von lhrem ALGE-Vertreter die Springreiten-Bedienungsanleitung an.
Folgende Programme fir Springreiten stehen zur Verfigung:

- Standard Springprufung

- Standard Springprtfung mit Stechen

- Standard Springprifung mit zwei Durchgangen

- Zeitspringen

- Standard Springprufung mitamerikanischem Stechen - E

- Standard Springprufung mitamerikanischem Stechen - F
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3.4. 18-KANAL-TIMER (Programm 3):

Zeitmessung fir Bewerbe, bei denen ein Startimpuls und bis zu 17 Kanale (flir Zwischenzeit oder
Endzeit) bendtigt werden.

Anschliisse fur Externe Gerate:

Wenn alle 18 Zeitmesskanale benitzt werden, ist dies Uber die Multi Channel Buchse (22) mog-
lich. Der Multichannel MC1 wird am Timer S4 angeschlossen. Am MC18 wiederum kdnnen die
Impulsgeber fir alle 18 Kanéle angeschlossen werden.

Welche Kanale Uber die Buchsen an der Ruickseite vom Timer S4 herausgefuhrt werden istim
Anschluss-System auf Seite 54, Kapitel 5.1. ersichtlich.

3.4.1. 18-Kanal-Timer mit Nettozeit:

Nettozeitmessung fir Bewerbe, bei denen ein Startimpuls und bis zu 17 Kanéle (fur Zwischenzeit

oder Endzeit) bendtigt werden.

- Es kann immer nur ein Teilnehmer auf der Strecke sein, oder alle Teilnehmer starten mit
einem Massenstart.

- Durch den Startimpuls wird der Timer S4 von 0:00.00 gestartet.

Programm anwahlen:

- Gerat mit Ein-/Ausschalter (17) einschalten und gleichzeitig Kippschalter (8) nach oben
drucken.

- Mitder gelben Taste (7) die Programmnummer 3 einstellen.

- Wenn das Display Pr.3 und daneben die Versionsnummer zeigt, dann die rote und gelbe
Taste (6+7) gleichzeitig driicken.

- Das Display (1) zeigt 0:00.00, das Programm 18-KANAL-TIMER ist jetzt fur die Zeitmes-
sung bereit.

Start:

Der Startimpuls I6st die Uhr aus (Bananenbuchse (19); Kanal 0).

Ziel- oder Zwischenzeit-Impulse:
Es kénnen bis zu 17 Impulsgeber fur die Zwischenzeitmessung oder Zielzeitmessung ange-
schlossen werden (z.B. Lichtschranke RLS1c, Handtaster, etc.)

Rickstellen der Uhr:
- Rote und gelbe Taste (6+7) gleichzeitig driicken.

- Das Display zeigt nun 0:00.00.
- Der Parcours ist fiir den nachsten Start bereit.
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Voreinstellung der Parameter:

dF-20 Ziel-Totzeit=0,2 Sekunden
ds-1,0 Start-Totzeit = 1 Sekunde
SLP 5,0 Anzeigedauer auf Display und GroRRanzeigetafel =5 Sekunden
LZEEIn Laufende Zehntel Sekunden sind eingeschalten
LFCH1-2 Laufende Zeit fir GroBanzeige, Schnittstelle auf Kanal 1 und 2
TAUEIn Préazision ist 1/1000 Sekunden
HUNn AUS Préazision ist 1/1000 Sekunden
AUTEIn Automatisches Ausdrucken der Zeiten und SLP ist aktiv
Pri 6,0 Drucker Geschwindigkeit fur Printer P3
LrO Der Drucker macht keine Leerzeilen
Printer P4:
Sy4 0:00.000 - alle Zeiten werden automatisch gedruckt
0001 K11 0:32.323 - jeder Stopimpuls erhalt eine fortlaufende Nummer
0002 K3 0:32.495 (4-stellig)
0003 K10 0:33.023 - SZ steht fur Startzeit
0004 K17 0:33.385 - Ksteht fur Kanal, danach wird die Kanalnummer
0005 K1 0:33.502 angegeben
0006 K6 0:33.897 - die Zeitwird in 1/1000 Sekunden ausgedruckt.

GroRanzeigetafel GAZc:

Man kann die Nettozeit auf einer ALGE GroRRanzeigetafel GAZc anzeigen.

Datenkanal 1 (laufende Zeit):  Eine gestoppte Zeit bleibt auf der Gro3anzeigetafel fur 7 Sekun-

den stehen und schaltet dann wieder auf die laufende Zeit.
Werden mehrere Zeiten in kurzer Reihenfolge gestoppt, dann
wird jede Zeit fur etwa 1 Sekunde angezeigt.

Datenkanal 2 (stehende Zeit): Es wird immer die zuletzt gestoppte Zeit angezeigt.

Hinweis: Der Stecker des Kabels fur die GroRanzeigetafel kann um 180° verdreht werden. Durch
Verdrehen des Steckers schaltet man zwischen der laufenden und der stehenden Zeit um, wenn
auf LF-CHL1 (siehe Kapitel 2.6.5. auf Seite 18) gestellt ist.

Computerausgabe Uber RS232 Schnittstelle:

Als Schnittstelle vom Timer S4 zu einem Computer dient die Buchse RS 232 (15).

Schnittstellendaten: 4800 Baud, 1 Startbit, 8 ASCII-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit

Schnittstellenprotokoll: #H###xKO1xHH:MM: SS. zht (CR)
T Fortlaufende Nummer (4-stellig)
KOL....ooooiieeeees Kanalnummer
HH:MM:SS.zht ..... Zeitin Stunden, Minuten, Sekunden und Tausendstel
D G Leerzeichen (Blank)
CR) eeeeiviiiiiieies Carriage Return
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3.4.2. 18-Kanal-Timer mit Tageszeit und Nettozeit:

Der 18-Kanal-Timer mit Tageszeit bietet die Moglichkeit, die Tageszeit einzugeben und gleichzei-
tig die Nettozeit zu messen. Es stehen 18 Kandle fir die Zeitmessung zur Verfligung

Kanal 1 Startkanal
Kanal 2 bis 8 und 10 bis 17 Stopkanal
Kanal 9 Rundenzeitoder Time-out

Kanal 9 (Bananenbuchsen 18) wird je nach Parametereinstellung (siehe Kapitel 2.6.3.
auf Seite 18) als Eingang fur die Rundenzeitmessung oder fiir Time-out verwendet
(Grundeinstellung = Rundenzeitmessung).

Bei der Rundenzeitmessung bewirkt ein Impuls tiber Kanal 9, dass die Nettozeit stoppt und
gleichzeitig von Null weglauft.

Beim Time-out bewirkt ein Impuls Gber Kanal 9, dass die Nettozeit anhalt und erst beim nachsten
Impuls tUber Kanal 9 weiterlauft.

Dieses Programm kann auch fir den Split/Sequential-Mode verwendet werden. In diesem Fall wird
als Tageszeit 0:00.00 eingegeben. Jetzt wird bei einem Impuls von Kanal 9 (rot/schwarze
Bananenbuchse 18) die Gesamtzeit und Rundenzeit ausgedruckt.

Programm anwahlen:

- Gerat mit Ein-/Ausschalter (17) einschalten und gleichzeitig Kippschalter (8) nach oben
drucken.

- Mitder gelben Taste (7) die Programmnummer 3 einstellen.

- Wenn das Display Pr.3 und die Versionsnummer zeigt, dann die rote und gelbe Taste (6+7)
gleichzeitig driicken.

- Das Display (1) zeigt 0:00.00 an.

- Rote und gelbe Taste (6+7) gleichzeitig driicken, das Display (1) zeigt HP 0:00.00 an.

- Mit der roten Taste (6) die Stunden einstellen, mit der gelben Taste (7) die Minuten einstel-
len.

- Timer S4 durch Startimpuls (Kanal 0) oder mit Taste (8) (nach unten driicken) mit Tageszeit
synchronisieren.

- Das Programm 18-KANAL-TIMER ist jetzt fur die Zeitmessung bereit.

Display:
- Wenn der Schalter (5) auf Stellung A-timer oder B-timer steht, wird die Tageszeit im Display
(1) angezeigt.
- Wenn der Schalter (5) auf Stellung C-timer steht, wird die Nettozeit im Display (1) angezeigt.
Start:

Der Startimpuls |6st die Uhr aus (Bananenbuchse (19); Kanal 0). Es wird SZ (fiir Startzeit), die
Tageszeit und 0:00.00 ausgedruckt.
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Ziel oder Zwischenzeit-Impulse:

Es kénnen bis zu 16 Impulsgeber fir die Zwischenzeitmessung oder Zielzeitmessung angeschlos-
senwerden (z.B. Lichtschranke RLS1c, Handtaster, etc.). Bei jedem Impuls wird eine fortlaufende
Nummer (4-stellig), der Kanal (K1 bis K8 und K10 bis K17), die Tageszeit und Nettozeit aus-
gedruckt.

Rundenzeitoder Time-out:

Ein Impuls von Kanal 9 (Bananenbuchse 18) bewirkt eine Rundenzeit oder ein Time-out (je nach
eingestelltem Programm, siehe Kapitel 2.6.3. auf Seite 18)

Ruckstellen der Uhr:

- Rote und gelbe Taste (6+7) gleichzeitig driicken.

- Display zeigt auf Schalterstellung "C-timer" 0:00.00. Der Schalterstellung "A-timer" zeigt
weiterhin die Tageszeit.

- Parcours ist fir nachsten Start bereit.

Voreinstellung der Parameter:

dF-20 Ziel-Totzeit = 0,2 Sekunden
ds-1,0 Start-Totzeit = 1 Sekunde
SLP 5,0 Anzeigedauer auf Display und GroRRanzeigetafel = 5 Sekunden
SE nod Rundenzeitmessung Uiber Bananenbuchse (18)
nET AUS Schnittstelle "Display Board" (14) sendet nur Tageszeit oder Nettozeit
LZEEIn Laufende Zehntel Sekunden sind eingeschalten
TAUEIn Prazision ist 1/1000 Sekunden
HUNn AUS Préazision ist 1/1000 Sekunden
Pri 6,0 Drucker Geschwindigkeit fir Printer P3
LrO der Drucker macht keine Leerzeilen
Printer P4:
Sy4 10:00:00.000 - Tageszeitwenn der Startimpuls erfolgte (10 Uhr)
0:00.000 - alle Zeiten werden automatisch gedruckt
0001 K11 10:00:32:323 - furjeden Impuls wird zuerst die Tageszeit
0:32.323 und dann die Nettozeit ausgedruckt
0002 K3 10:00:32.495 - jeder Impulswird mit einer fortlaufenden Nummer
0:32.495 versehen (4-stellig)
0003 K10 10:00:33.023 - SZ steht fur Startzeit (Kanal 0)
0:33.023 - Ksteht fur Kanal, danach folgt die Kanalnummer
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GroRanzeigetafel: GAZc:

Man kann die laufende Zeit (Tageszeit oder Nettozeit) oder die gestoppte Zeit (Tageszeit oder
Nettozeit) auf einer ALGE GrolRanzeige GAZc anzeigen.

Mit dem Kippschalter (5) wird zwischen Tages- und Nettozeit umgeschalten, mit dem Datenkanal
zwischen stehenderund laufender Zeit.

Position von Kippschalter (5)

Ausgabe Uber Datenkanal 1

Ausgabe Uber Datenkanal 2

A-timer laufende Tageszeit stehende Tageszeit
B-timer laufende Tageszeit stehende Nettozeit
C-timer laufende Nettozeit stehende Nettozeit

Wenn man den Parameter nET AUS auf nET EIN andert, wird die Baudrate automatisch auf 4800
erhoht. Fur die GroRanzeigetafel wird ein spetzielles EPROM fiir 4800 Baud bendtigt.

Datenkanal 1 (laufende Zeit):

Datenkanal 2 (stehende Zeit):

Eine gestoppte Zeit bleibt auf der Grof3anzeigetafel fir 7 Sekun-
den stehen und schaltet dann auf die laufende Zeit. Werden
mehrere Zeiten in kurzer Reihenfolge gestoppt, dann wird jede
Zeit fur etwa 1 Sekunde angezeigt.

Es wird immer die zuletzt gestoppte Zeit angezeigt.

Hinweis: Der Stecker des Kabels fur die Gro3anzeigetafel kann um 180° verdreht werden. Durch
Verdrehen des Steckers schaltet man zwischen laufender und der stehender Zeit um.

Computerausgabe Uber RS232 Schnittstelle:

Als Schnittstelle vom Timer S4 zu einem Computer dient die Buchse RS 232 (15).

Schnittstellendaten: 4800 Baud, 1 Startbit, 8 ASCII-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit

Schnittstellenprotokoll:

####xK01xHH:MM: SS. zht (CR)

XXXXXXXRXHH:MM:SS. zht (CR)

1. Zeile:
HHHE Fortlaufende Nummer (4-stellig)
KOL....ooooiiieeeeees Kanalnummer
HH:MM:SS.zht ..... Tageszeitin Stunden, Minuten, Sekunden und Tausendstel
X ttrreerererrenieeaeaaaaaans Leerzeichen (Blank)
((©12) I Carriage Return
2. Zeile:
RoderN ....cccc...... Nettozeit
HH:MM:SS.zht ..... Nettozeit in Stunden, Minuten, Sekunden und Tausendstel
X ettt Leerzeichen (Blank)
CR) eeeeeviiiiiiieee Carriage Return
Bei Impuls von Kanal 9 R = Sequential
N =Time-out
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3.4.3. 18-Kanal-Timer mit Tageszeit und Count-down:

Einstellungen wie beim Programm "18-Kanal-Timer mit Tageszeit und Nettozeit". Es ist méglich, eine
Tageszeituhr und gleichzeitig einen Count-down laufen zu lassen. Es stehen 18 Kanale zur Verfu-

gung.

Kanal 1 Startkanal
Kanal 2 bis 8 und 10 bis 17 Count-down Kanal
Kanal 9 Count-down mit Reset und gleichzeitigem Start oder

Count-down mit Time-out

Kanal 9 wird je nach Parametereinstellung (siehe Kapitel 2.6.3. auf Seite 18) als Eingang fiir einen
Count-down mit Reset und gleichzeitigem Start oder als Count-down mit Time-out verwendet
(Grundeinstellung ist Count-down mit Reset und gleichzeitigem Start).

Programm anwahlen:

- Gerat mit Ein-/Ausschalter (17) einschalten und gleichzeitig Kippschalter (8) nach oben
drucken.

- Mitder gelben Taste (7) die Programmnummer 3 einstellen.

- Wenn das Display Pr.3 und die Versionsnummer zeigt, dann die rote und gelbe Taste (6+7)
gleichzeitig drticken.

- Das Display (1) zeigt 0:00.00 an.

- Rote und gelbe Taste (6+7) gleichzeitig driicken, das Display (1) zeigt HP 0:00.00 an.

- Mitder roten Taste (6) die Stunden einstellen, mit der gelben Taste (7) die Minuten einstellen.

- Timer S4 durch Startimpuls (Kanal 0) mit Tageszeit synchronisieren (oder Kipptaster (8) nach
untendricken).

- Kipptaster (8) nach unten driicken (Stellung "delay time").

- Kipptaster (8) so viel mal nach unten drticken, bis im Display (1) "SE nod" angezeigt wird.

- Kipptaster (8) nach oben druicken (Stellung "program/line test").

- Jetzt muss das Display (1) "SE nodC" anzeigen. Das C bedeutet, dass jetzt das Programm
"Count-down mit Reset und gleichzeitigem Start" aktiv ist.

- Willman das Programm "Count-down mit Time out", dann muss man die gelbe Taste (7)
drucken bis im Display (1) "TO nodC".

- Wenndas richtige Programm ausgewahlt wurde, dann rote und gelbe Taste (6+7) gleichzeitig
driicken. Die Einstellung wird abgespeichert und das Display (1) zeigt 0:00.00 (Schalter (5)
auf Stellung C-timer).

- Rote und gelbe Taste (6+7) ca. 1 Sekunde driicken, bis das Display (1) 0.00 zeigt.

- Mitderroten Taste (6) die Minuten, mit der gelben Taste (7) die Sekunden der Count-down
Zeiteingeben.

- Das Gerétist fur die Zeitmessung bereit. Der Count-down kann mit einem Startimpuls (Kanal
0, Buchse (19)) gestartet werden.

Display:
- Wenn der Schalter (5) auf Stellung A-timer oder B-timer steht, wird die Tageszeit im Display
(1) angezeigt.
- Wenn der Schalter (5) auf Stellung C-timer steht, wird die Count-down Zeit im Display (1)

angezeigt.

Start:
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Der Startimpuls I6st die Uhr aus (Bananenbuchse (19); Kanal 0). Es wird SZ (fur Startzeit), die
Tageszeit und die Count-down Zeit ausgedruckt.

Ziel oder Zwischenzeit-Impulse:
Es koénnen bis zu 16 Impulsgeber fur die Zwischenzeitmessung oder Zielzeitmessung ange-
schlossen werden (z.B. Lichtschranke RLS1c, Handtaster, etc.). Bei jedem Impuls wird eine
fortlaufende Nummer (4-stellig), der Kanal (K1 bis K8 und K10 bis K17), die Tageszeit und
Countdown-Zeitausgedruckt.

Reset und gleichzeitiger Start oder Time-out:
Ein Impuls von Kanal 9 (Bananenbuchse 18) bewirkt einen Reset und gleichzeitigen Start oder ein
Time-out (je nach eingestelltem Programm, siehe Kapitel 2.6.3. auf Seite 18)

Rickstellender Uhr:
- Rote und gelbe Taste (6+7) gleichzeitig driicken.
- Display zeigt auf Schalterstellung "C-timer" die voreingestellte Countdown-Zeit. Die Schalter-

stellung "A-timer" zeigt weiterhin die Tageszeit.

- Parcours ist fur nachsten Start bereit.

Ablaufen der Count-down Zeit:
- Wennder Count-down abgelaufen ist, wird ein Hupton ausgegeben (Buchse 24).

- Nach ca. 5 Sekunden stellt sich wieder die vorher eingestellte Countdown-Zeit ein.
- Dernachste Count-down kann gestartet werden.

Voreinstellung der Parameter:

dF-20 Ziel-Totzeit=0,2 Sekunden
ds-1,0 Start-Totzeit = 1 Sekunde
SLP 5,0 Anzeigedauer auf Display und GrofRanzeigetafel =5 Sekunden
SE nodC oder TO nodC Muss auf diese Einstellung verandert werden (siehe Kapitel 2.6.3.
auf Seite 18)
nET AUS Schnittstelle "Display Board" (14) sendet nur Tageszeit
LZE =ElIn Laufende Zehntel Sekunden sind eingeschaltet
TAUEIn Préazision ist 1/1000 Sekunden
HUNnAUS Prazision ist 1/1000 Sekunden
Pri 6,0 Drucker Geschwindigkeit fir Printer P3
LrO der Drucker macht keine Leerzeilen
Printer P4:
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sz 10:00:00-000 - eingestellte Tageszeit
0:00:00.000 - jetzt muss man die Count-down Zeit einstellen

0001 Sz 10:05:03.481 - Tageszeit, wenn der Startimpuls erfolgte
1:00.000 - Count-down Zeit

0001 K11 10:00:32:323 - furjeden Impuls wird zuerst die Tageszeit
0:32.323 und danndie Count-down-Zeitausgedruckt

0002 K3 10:00:32.495 - jeder Impulswird mit einer fortlaufenden Nummer
0:32.495 versehen (4-stellig)

0003 K10 10:00:33.023 - SZ steht fir Startzeit (Kanal 0)
0:15.023 - Ksteht fur Kanal, danach folgt die Kanalnummer

- alle Zeiten werden automatisch gedruckt

GroRanzeigetafel: GAZc:

Man kann die laufende Zeit (Tageszeit oder Count-down-Zeit) oder die gestoppte Zeit (Tageszeit
oder Nettozeit) auf einer ALGE GrolRanzeige GAZc anzeigen. Mit dem Kippschalter (5) wird
zwischen Tages- und Count-down-Zeitumgeschalten, mitdem Datenkanal zwischen stehender-
und laufender Zeit.

Position von Kippschalter (5) | Ausgabe Uber Datenkanal 1 | Ausgabe Uber Datenkanal 2

A-timer laufende Tageszeit stehende Tageszeit
B-timer laufende Tageszeit stehende Count-down-Zeit
C-timer laufende Count-down-Zeit stehende Count-down-Zeit

Datenkanal 1 (laufende Zeit):  Eine gestoppte Zeit bleibt auf der Gro3anzeigetafel fur 7 Sekun-

den stehen und schaltet dann auf die laufende Zeit. Werden
mehrere Zeiten in kurzer Reihenfolge gestoppt, dann wird jede
Zeit fur etwa 1 Sekunde angezeigt.

Datenkanal 2 (stehende Zeit): Es wird immer die zuletzt gestoppte Zeit angezeigt.

Hinweis: Der Stecker des Grof3anzeigekabels 010-10 kann um 180° verdreht werden. Durch
Verdrehen des Steckers wird zwischen laufender Zeit und stehender Zeit umgeschaltet.

Computerausgabe Uber RS 232 Schnittstelle:

Als Schnittstelle vom Timer S4 zu einem Computer dient die Buchse RS 232 (15).
Schnittstellendaten: 4800 Baud, 1 Startbit, 8 ASCII-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit

Schnittstellenprotokoll:  ####xK01xHH:MM: SS. zht (CR)
XXXXXXXRXHH:MM: SS. zht (CR)
1. Zeile: #H### .o Fortlaufende Nummer (4-stellig)
KOL....ooiiiiiiin e Kanalnummer
HH:MM:SS.zht.....Tageszeit in Stunden, Minuten, Sekunden und Tausendstel
X ottt e Leerzeichen (Blank)
CR) evveeiiiie Carriage Return
2.Zeile: Roder N............ Nettozeit
HH:MM:SS.zht.....Nettozeit in Stunden, Minuten, Sekunden und Tausendstel
X ettt e Leerzeichen (Blank)
CR) .o Carriage Return
Bei Impuls von Kanal 9 R = Sequential
N = Time-out

3.5. Parallelslalom (Programm 4):
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Es gibt zwei Arten zum Messen der Zeiten beim Parallelslalom.

- Parallelslalom mit Ziel-Differenzzeitmessung
- Parallelslalom mit Ziel-Differenzzeitmessung und Nettozeit

3.5.1. Parallelslalom mit Ziel-Differenzzeit:

Fur die Messung werden zwei Lichtschranken im Ziel verwendet. Es wird nur die Differenz der beiden
Laufer gemessen. Wenn der 1. Laufer im Ziel ist, startet die Uhr. Erreicht der 2. Laufer das Ziel, dann
stoppt die Uhr. "b"(= blau) oder "r"(=rot) Zeigt den Siegerparcours an.

Blauer Porcours Roter Parcours

Kobel 001-10
Kabkel 002-10

LN AT Tk JECIT T

b-ll5e

- Kippschalter (5) nach oben stellen (Position "A-timer" oder "B-timer")

- Gerat mit Ein-/Ausschalter (17) einschalten und gleichzeitig Kippschalter (8) nach oben
driicken

- Mit der gelben Taste (7) die Programmnummer 4 einstellen

- Wenn das Display "Pr.4" und daneben die Versionsnummer zeigt, dann rote und gelbe Taste
(6+7) gleichzeitig driicken

- Das Programm ist zur Zeitmessung bereit

Programm anwahlen:

Start:

Es erfolgt kein Start flir das Zeitmessgerat, da nur die Differenz im Ziel gemessen wird.

Ziel:
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Im Ziel werden zwei Lichtschranken benétigt. Die Lichtschranke des roten Parcours muss mit
dem Kabel 002-10, die Lichtschranke des blauen Parcours mit dem Kabel 001-10 angeschlossen
werden.

RoterParcours:  Lichtschrankenkabel 002-10, 002-20 oder 002-30 (griines Kabel)
BlauerParcours:  Lichtschrankenkabel 001-10,001-20 oder 001-30 (rotes Kabel)

Rickstellen der Uhr:

Nach jeder Messung muss die Uhr auf "P 0:00.00" zurlickgestellt werden. Bevor die Uhr nicht
zuriickgestellt ist, kann keine neue Messung erfolgen.

- Rote und gelbe Taste (6+7) gleichzeitig driicken

- Display (1) zeigt nun "P 0:00.00"

- Das Zeitmessgerat ist fir die nachste Messung bereit

Voreinstellung der Parameter:

LFCH1-2 laufende Zeit fiir Gro3anzeige Schnittstelle auf Kanal 1 und 2

TAUEInd Préazisionist 1/1000 Sekunden (Tausendstel wird im Display angezeigt)
HUNEIn keine Funktion, da als Prazision 1/1000 gewahlt wurde

Pri6,0 Druckergeschwindigkeit fur Printer P3

LrO Der Drucker macht keine Leerzeilen

Printer P4: Beispiel eines Ausdrucks

b— 0024 Parcours "Blau" gewinnt mit 0,034 Sekunden Vorsprung
r- 0.324 Parcours "Rot" gewinnt mit 0,324 Sekunden Vorsprung
b- 0.012 Parcours "Blau" gewinnt mit 0,012 Sekunden Vorsprung
b- 1.347 Parcours "Blau" gewinnt mit 1,347 Sekunden Vorsprung
r- 0.239 Parcours "Rot" gewinnt mit 0,239 Sekunden Vorsprung

GrofRRanzeigetafel GAZc:

Auf der GroRanzeigetafel (6-stellig) wird die Zeit in 1/1000 Sekunden sowie der Siegerparcours (r
=rot, b =blau) angezeigt. Die 1/1000 Sekunden werden in der Grundeinstellung (Daumenrad-
schalter auf 0 und Kippschalter in der Mittelstellung) angezeigt.

Will man nur die 1/100 Sekunden auf der GAZc anzeigen, dann muss man den Daumenradschal-
ter auf Stellung 13 drehen und den Kippschalter nach unten schalten.

Datenkanal 1 (laufende Zeit):  Zeigtimmer die gleiche Zeit wie das Display (1). Eine gestoppte
Zeit bleibt auf der GroBanzeigetafel so lange stehen, bis die rote
und gelbe Taste (6+7) gedriickt wird. Auf der Anzeige wird auch
die laufende 1/10 Sekunde angezeigt (fir den Videogenerator).
Will man die laufende Zehntel nicht, dann muss man auf Daten-
kanal 2 umschalten.

Datenkanal 2 (stehende Zeit): Es wird immer die zuletzt gestoppte Ziel-Differenzzeit angezeigt.

Hinweis: Der Stecker des Kabels firr die GroBanzeigetafel kann um 180° verdreht werden.
Durch Verdrehen des Steckers schaltet man zwischen der laufenden und der stehenden Zeit
um, wenn auf LF CH1 (siehe Kapitel 2.6.5. auf Seite 18) gestellt ist.
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Computerausgabe Uber RS 232 Schnittstelle:

Als Schnittstelle vom Timer S4 zu einem Computer dient die Buchse RS 232 (15).
Schnittstellendaten: 4800 Baud, 1 Startbit, 8 ASCII-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit

Schnittstellenprotokoll: #H###XPRxxHH:MM: SS. zht (CR)
HHHE Fortlaufende Nummer (4-stellig)
PR . Kennung fir Siegerparcours
PR .............. roter Parcours
PB.............. blauer Parcours
HH:MM:SS.zht ..... Zeitin Stunden, Minuten, Sekunden und Tausendstel
X ttrreerererrenieeaeaaaaaans Leerzeichen (Blank)
CR) .eeeeeiiiiiieeeee Carriage Return

Anschlisse fur externe Gerate (10, 11, 12 und 13):
- Buchse A (10), B (11), C (12), und A (13) sind alles identische Buchsen.

3.5.2. Parallelslalom mit Ziel-Differenzzeit und Nettozeit:

Fur die Messung werden eine Starteinrichtung (z.B. Startpistole mit Startmikrophon, Startgatter, etc.)
und zwei Lichtschranken im Ziel verwendet. Es werden sowohl die Laufzeit von beiden Laufern als
auch die Differenzzeit der beiden Laufer gemessen. Die Ziel-Differenzzeitist die Zeit vom Zeitpunkt,
wo der 1. Laufer im Ziel ist bis zum Zeitpunkt, wo der 2. Laufer das Ziel erreicht. Der Parcours des
Siegers wird neben der Differenzzeit angezeigt ("b"= blau und "r" = rot).

Roter Parcours

Q

@

0a1-10
Kakesl 001-10

Kokel

| i
84
Kakel 000 = %

Kokel 010-10

L-0I55
1553 28 (055380
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Programm anwéhlen:

- Kippschalter (5) nach unten driicken (Position "C-timer")

- Gerat mit Ein-/Ausschalter (17) einschalten und gleichzeitig Kippschalter (8) nach oben
druicken.

- Mit der Taste (7) die Programmnummer 4 einstellen.

- Wenn das Display "Pr.4" und daneben die Versionsnummer zeigt, dann rote und gelbe Taste
(6+7) gleichzeitig druicken.

- Das Programm ist zur Zeitmessung bereit.

Start:

Der Startimpuls l8st die Zeitmessung aus und die Zeit fur den blauen und roten Parcour beginnt zu
laufen.
Kabel: Zweipoliges Kabel vom Start, im Ziel an Bananenbuchse (19) (Kanal c1) anschlie3en.

Ziel:

Im Ziel werden zwei Lichtschranken bendétigt. Die Lichtschranke des roten Parcours muss mit
dem Kabel 001-10 an der Buchse (10), die Lichtschranke des blauen Parcours mit dem Kabel
001-10anderBuchse (11) angeschlossen werden.

RoterParcours:  Lichtschrankenkabel 001-10, 001-20 oder 001-30 (rotes Kabel) an Buchse
"photocell A" (10) anschlieR3en

Blauer Parcours: Lichtschrankenkabel 001-10, 001-20 oder 001-30 (rotes Kabel) an Buchse
"photocell B"(11) anschlieRen

- Kippschalter (5) auf Stellung "A-timer" zeigt die laufende Zeit des roten Parcours im Display (1)
und auf der Grol3anzeigetafel.

- Kippschalter (5) auf Stellung "B-timer" zeigt die laufende Zeit des blauen Parcours im Display
und auf der GroRanzeigetafel.

- Kippschalter (5) auf Stellung "C-timer" zeigt die Ziel-Differenzzeit im Display und auf der
GroRanzeigetafel (solange kein Laufer im Ziel ist wird "P 0.000" angezeigt).

Ruckstellen der Uhr:

Nach jeder Messung muss die Uhr auf "P 0:00.00" zurlickgestellt werden. Bevor die Uhr nicht
zuriickgestellt ist kann keine neue Messung erfolgen.

- Rote und gelbe Taste (6+7) gleichzeitig driicken

- Display (1) zeigt nun "P 0:000"

- Das Zeitmessgerat ist fur die nachste Messung bereit

Voreinstellung der Parameter:

dF-20 Ziel-Totzeit=0,2 Sekunden

ds-0.5 Start-Totzeit = 0,5 Sekunden

LZE EIn  Laufende Zehntelsekundeisteingeschalten

LFCH1-2 laufende Zeit fir GroRBanzeige, Schnittstelle auf Kanal 1 und 2

TAUEInd Prazisionist 1/1000 Sekunden (Tausendstel wird im Display angezeigt)

HUNEIn keine Funktion da als Prazision 1/1000 gewahlt wurde

Pri6,0 Druckergeschwindigkeit fur Printer P3

LrO Der Drucker machtkeine Leerzeilen (Leerzeilen werdenimmer nach der Differenzzeit
gemacht)
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Printer P4: Beispiel eines Ausdrucks

Pb 0.58.862 Laufzeit von Parcours "Blau”
Pr 0.58.871 Laufzeit von Parcours "Rot"
Pb- 0.009 Parcours "Blau" gewinnt mit 0,009 Sek. Vorsprung

GrofRRanzeigetafel GAZc:

Auf der GroRanzeigetafel wird die Zeitin 1/100 Sekunden angezeigt. Die 1/1000 Sekunden
erscheinen, wenn der Daumenradschalter auf 13 und Kippschalter auf Mittelstellung steht (hier
fiir wird eine 6-stellige GAZc bendtigt, da ansonsten die Siegeridentifikation bei der Differenzzeit
fehlt).

Mit dem Kippschalter (5) kann man alle drei verschiedenen Zeiten anwahlen:
A-timer = Laufzeit vom roten Parcour
B-timer Laufzeit vom blauen Parcour
C-timer Ziel Differenzzeit mit Identifikation (r=rot, b= blau)

Datenkanal 1 (laufende Zeit): Es wird die Zeit angezeigt, welche mit dem Kippschalter (5)
angewahlt wird (im Display (1) wird die gleiche Zeit angezeigt).

Datenkanal 2 (stehende Zeit): Umschalten auf die stehende Zeit ist nicht mdglich.

Zeiten auf separaten GroR3anzeigetafeln anzeigen:

Willman die beiden Laufzeiten und die Differenzzeit auf separaten Tafeln anzeigen, dann muss
man die Daten Uber die Schnittstelle "display board" (14) mit einem Code ausgeben. Wie die
Parameter eingestellt sein miissen, damit eine codierte Ausgabe erfolgt, ist im Kapitel 2.6.5 auf
Seite 18 beschrieben.

Laufzeit des roten Parcours: Daumenradschalter auf Position 1
Laufzeit des blauen Parcours: Daumenradschalter auf Position 2
Ziel Differenzzeit: Daumenradschalter auf Position 3

Computerausgabe Gber RS 232 Schnittstelle:

Als Schnittstelle vom Timer S4 zu einem Computer dient die Buchse RS 232 (15).
Schnittstellendaten: 4800 Baud, 1 Startbit, 8 ASCII-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit

Schnittstellenprotokoll: #H###XPRxxHH:MM: SS. zht (CR)
HHEE Fortlaufende Nummer (4-stellig)
PR . Kennungfur Parcours
PR ... roter Parcours
PB.eere. blauer Parcours
HH:MM:SS.zht ..... Laufzeitin Stunden, Minuten, Sekunden und Tausendstel
X ttrreererernenieeaaaaaaaans Leerzeichen (Blank)
CR) eeeeeiiiiiiieieee Carriage Return

Anschlisse fur externe Gerate (10, 11, 12 und 13):

Bananenbuchse (19): Starteingang Kanal 0, 3 und 6
Buchse (10): roter Parcours (Kabel 001) Kanal 1
Buchse (11): blauer Parcours (Kabel 001) Kanal 4
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3.6. GESCHWINDIGKEITSMESSUNG Programm 5):

Man kann die Geschwindigkeit in eine Richtung messen, und zwar in km/h, m/s oder mph.

Schalter (5) Display Drucker GroRRanzeigetafel
Kanal 1 | Kanal 2
A-timer: km/h km/h und mph km/h mph
B-timer: mph km/h und mph km/h mph
C-timer: m/s km/h und m/s km/h m/s

Kobel 002-10 g' .

!

Kabel 001-10

2
?

E g E 010-10

MeRdistanz:
Die Messstrecke ist von 1 bis 100 m vorwahlbar.
di. 10 (Distanz =10 m)
Mit der gelben Taste (7) wird die Distanz um 1 Meter erhoht.
Mit der roten Taste (6) wird die Distanz um 10 Meter erhoht.
Hinweis: Um ein genaues Messergebnis zu erreichen, muss die Distanz exakt eingestellt werden!

Impulsgeber:

Als Impulsgeber werden meistens 2 Lichtschranken eingesetzt. Fir die erste Lichtschranke wird
das Startkabel 002, fur die zweite das Stopkabel 001 verwendet.
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MeRdauer:

Die Messdauer ist die Zeit, die zwischen dem 1. und 2. Impuls vergeht. Die Messdauer wird
automatisch mit der Messdistanz verandert. Die Messdauer ist so gewahlt, da als kleinste
Geschwindigkeit ca. 4,3 km/h gemessen werden kdnnen. Will man eine niedrigere Geschwindigkeit
messen oder die Messdauer verkleinern, kann man folgendes einstellen:

kleineste MeRdauer bei Einstellung der
Geschwindigkeit | 10 m MeRdistanz Pararameter
kurze MeRRdauer ca. 43 km/h ca 1 Sekunde SLP 0.0H
standard MeRRdauer ca. 4,3 km/h ca. 10 Sekunden SLP 0.0
lange MeRdauer ca. 0,86 km/h ca. 43 Sekunden SLP 0.0L

- Display zeigt SP 00.00

- Taster (8) nach unten driicken

- Display zeigt di. und die eingestellte Lichtschrankendistanz

- Taster (8) nach unten driicken

- Display zeigt SLP 0.0

- Wird der Taster (8) nach oben gedrickt, dann erscheintim Display "SLP 0.0H" (lange Messdauer)

- Wird der Taster (8) nochmals nach oben gedriickt, dann erscheint im Display SLP 0.0L (kurze
Messdauer)

- Wenn die gewlinschte Messdauer im Display angezeigt wird, rote und gelbe Taste (6+7)
gleichzeitigdriicken

Parameter einstellen:
Rote und gelbe Taste (6 +7) gleichzeitig driicken.
Beider Parametereinstellung SLP sollte bei schnell aufeinander folgenden Messungen auf0

gestellt werden. Wird SLP = 0 eingestellt, dann bleibt die Anzeige der Zeit auf dem Display, bis
die nachste Messung erfolgt.

Voreinstellung der Parameter:

di. 10 Mel3strecke = 10 Meter
SLP 0.0 Anzeigedauer auf GroRanzeigetafel bis zur nachsten Messung
HUn EIn Geschwindigkeitsmessung auf 1/100 km/h genau
Pri 6,0 Drucker Geschwindigkeit fur Printer P3
LrO der Drucker macht keine Leerzeilen
Printer P4:

Der Printer P4 druckt die Geschwindigkeit in km/h und mph oder m/s. Ob mph oder m/s aus-
gedruckt werden, hangt von der Schalterstellung des Schalters (5) ab.
Beispiel eines Ausdrucks:

93.52km/h 58.12mPh Es wird die Geschwindigkeit in km/h und mph
87.94km/h 54.66mPh ausgedruckt. Der Schalter (5) steht in diesem
116.32km/h 72.29mPh Fall auf A-timer oder B-timer.
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GrofRRanzeigetafel:

Die Geschwindigkeit kann auf einer ALGE GrolRanzeigetafel angezeigt werden. Die Anzeigedauer
von jeder Geschwindigkeit hangt von der Schleppzeit SLP (siehe oben) ab. Wird SLP =0 einge-
stellt, dann wird die gemessene Geschwindigkeit angezeigt, bis eine neue Geschwindigkeit

gemessen wird.

Der Stecker des GroRRanzeigetafel-Kabels 010-10 kann um 180° verdreht werden (Kanal 1 oder
Kanal 2). Auf Kanal 1 wird immer km/h ausgegeben. Auf Kanal 2 auf Stellung "A-timer" und "B-
timer" (Schalter 5) mph (Meilen pro Stunde), auf Stellung C-timer m/s (Meter pro Sekunde).

Computerausgabe Uber RS 232 Schnittstelle:

Als Schnittstelle vom Timer S4 zu einem Computer dient die Buchse RS 232 (15).

Schnittstellendaten:

4800 Baud, 1 Starthit, 8 ASCII-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit

Schnittstellenprotokoll:  ####xxKxxxxxxx123 .45 (CR)
W . fortlaufende Nummer (4-stellig)
K, Kennung K...... Kilometer pro Stunde (km/h)

Version: D-10-09-02

M ... Meilen pro Stunde (mph)
S.... Meter pro Sekunde (m/s)
123.45........ Geschwindigkeit
D G Leerzeichen (Blank)
(CR)......... Carriage Return
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3.7.

SCHWIMMEN (Programm 6):

Zeitmessung fur Schwimm-Bewerbe:

max. 8 Bahnen

Start erfolgt Uber Lautsprecher (Startakustik SA1)

Stopimpuls wird von Anschlagplatten und/oder Handtaster gegeben
Schaltpult (S4-SWIM) zum Scharfschalten der Anschlagplatten
Anschlagzéahler

Steuerung der Anzeigetafel (man kann bis zu 8 Anzeigetafeln ansteuern)

Wie funktioniert das Schwimmprogramm:

o O O OO0 O0OO0oOOo

O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OOoODOo

Taster (8) nach oben drlicken.

Timer S4 einschalten (Schalter 17).

Taster (8) los lassen.

Programm 6 mit gelber Taste (7) einstellen.

Rote und gelbe Taste gemeinsamm driicken.

Warten bis das Display (1) "A00" anzeigt.

Schalter (5) auf A-timer oder B-timer schalten, wenn man fir jede Bahn eine GroRanzeigetafel
verwendet. Schalter (5) auf Stellung C-timer stellen, wenn fur alle Bahnen eine Gro3anzeige-
tafel verwendetwird.

Anzahl der Anschlage an den Anschlagplatten pro Bahn eingeben (1 bis 99). Mit der roten
Taste (6) gibt man die Zehner ein, mit der gelben (7) die Einer.

Rote und gelbe Taste (6+7) gemeinsam driicken um die Anschlagzahl zu speichern.
Wettkampfnummer (WKNr.) eingeben (von 1 bis 99)

Rote und gelbe Taste (6+7) gemeinsam driicken um die Wettkampfnummer zu speichern.
Laufnummer (LFNr.) eingeben (von 1 bis 99)

Rote und gelbe Taste (6+7) gemeinsam driicken, um die Laufnummer zu speichern.
Ziel-Totzeiteingeben (von 10 bis 99 Sekunden)

Zeitmessung ist fir Start bereit

Erfolgt ein Start, beginnt die Zeit im Display 1 zu laufen

Jeder Stopimpuls von der Anschlagplatte wird sofort auf dem Printer P4 ausgedruckt.

Wenn alle Schwimmer die erforderliche Anschlagzahl erreicht haben, werden die Endzeiten in
der Einlauf-Reihenfolge und Bahn-Reihenfolge, sowie die handisch gestoppten Zeiten aus-
gedruckt.

Wenn nicht alle Schwimmer die erforderliche Anschlagzahl erreichen, kann man die Endzei-
ten als Rangliste ausdrucken, indem man die rote Taste (6) driickt.

Sind alle Zeiten ausgedruckt, so kann man das ZeitmeRssgerat durch gleichzeitiges Driicken
der roten und gelben Taste (6+7) auf 0:00.00 fur den nachsten Start zurtickstellen. Die
Laufnummer wird automatisch um eins erhoht.

Will man die Anschlagzahl, Wettkampfnummer oder Totzeit neu eingeben, muf? man noch-
mals die rote und gelbe Taste (7) driicken.

Bitte fordern Sie bei lhrer ALGE Vertretung die Bedienungsanleitung fur die Schwimm-
Zeitmessanlage an!
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3.8. AUTOMATIK (Programm 7):

Automatische Zeitmessung mit vorheriger Einstellung der Impulszahl pro Teilnehmer. Wenn alle
Impulse erhalten wurden, stellt sich das Zeitmessgerat automatisch auf 0:00.00 und ist fr den
nachsten Start bereit.

Das Programm Automatik kann auch fiir die Geschwindigkeitsmessung beim Geschwindigkeits-
skifahren verwendet werden. Die Geschwindigkeitsmessung (Lichtschrankendistanz = 100 m) ist
aktiv, wenn nur 1 Messstelle, eine Prazision von 1/1000 Sekunden und am Display (1) die 1/1000
Sekunden angewahlt werden. Die Geschwindigkeit wird in km/h und m.p.h ausgegeben.

Programm anwahlen:

- Kippschalter (8) nach oben driicken und Gerat einschalten

- Mitder gelben Taste (7) die Programmnummer 7 einstellen

- Wenn das Display Pr.7 und daneben die Versionsnummer zeigt, dann rote und gelbe Taste
(6+7) gleichzeitig driicken

- Im Display erscheint: "04 ----"

- Die Anzahl der Stopimpulse pro Teilnehmer einstellen
z.B.: 2 Zwischenzeiten + 1 Zielimpuls = 3 Impulse
Voreingestellt sind 4 Stopimpulse. Man kann von 1 bis 99 Stopimpulse einstellen.

- Mit der roten Taste (6) wird die Zehnerstelle verandert

- Mitder gelben Taste (7) wird die Einerstelle verandert

- Rote und gelbe Taste (6+7) gemeinsam driicken um die eingegebene Anzahl der Stopim-
pulse zu speichern

- Display zeigt die Anzahl der Stopimpulse und 0:00.00

- Die Zeitmessung ist bereit

- Ein Start kann nur Gber Kanal 0 (Startkontakt A oder A") erfolgen
- Esdarfimmer nur ein Laufer auf der Strecke sein

Stop: Alle 18 Kanale stehen flr Stopimpulse zur Verfligung

Rickstellender Uhr:
- Automatisches Riickstellen, wenn ein Laufer alle Stopimpulse ausgeldst hat
- Falltein Laufer aus, bevor er das Ziel erreicht (letzter Stopimpuls), dann muss der Timer S4
manuell zurtickgestellt werden. Driicken Sie zweimal gemeinsam die rote und gelbe Taste
(6+7).

Hinweis:

Auf mehrfachen Wunsch wurde die Schleppzeit der letzten Zeit um Faktor 10 erhoht.

Version: D-10-09-02 Seite 52



TIMING

ALGE

TIMER S4 Seite 53

Voreinstellung der Parameter:

dF-20
ds-1,0
SLP 5,0
LZEEIn
LFCH1-2
TAUEIn
HUn AUS
Pri 6,0
LrO

Printer P4:

Ziel-Totzeit=0,2 Sekunden

Start-Totzeit = 1 Sekunde

Anzeigedauer auf GroRanzeigetafel =5,0 Sekunden
Laufende Zehntel Sekunden sind eingeschaltet

Laufende Zeit fir GroRanzeige Schnittstelle auf Kanal 1 und 2
Préazision ist 1/1000 Sekunden

Préazision ist 1/1000 Sekunden

Drucker Geschwindigkeit fir Printer P3

Drucker schreibt keine Leerzeilen

SZ

0001 K1
0002 K2
0003 K3

SZ

0:10.
0:19.
.013

.000

345
479

.00

- alle Zeiten werden automatisch gedruckt

- jeder Stopimpuls erhalt eine vierstellige forlaufende Nummer

- diefortlaufende Nummer wird bei jedem Laufer mit 0001
gestartet

- nach dem letzten Stopimpuls wird das Zeitmessgeréat
automatisch fur den nachsten Laufer auf Null zuriickgestellt

GroRanzeigetafel GAZc:

Es wird die Nettozeit auf der ALGE Grol3anzeige GAZc angezeigt.

Datenkanal 1 (laufende Zeit):

Eine gestoppte Zeit bleibt auf der Grof3anzeigetafel fir 7 Sekun-
den stehen und schaltet dann auf die laufende Zeit. Werden
mehrere Zeiten in kurzer Reihenfolge gestoppt, dann wird jede
Zeit fur etwa 1 Sekunde angezeigt.

Datenkanal 2 (stehende Zeit): Es wird immer die zuletzt gestoppte Zeit angezeigt (und die

Geschwindigkeit).

Hinweis: Der Stecker des Grof3anzeigekabels kann um 180° verdreht werden. Durch Verdrehen
des Steckers wird zwischen laufender und stehender Zeit umgeschaltet.

Computerausgabe Uber RS 232 Schnittstelle:

Als Schnittstelle von Timer S4 zu einem Computer dient die Buchse RS 232 (15).

Schnittstellendaten: 4800 Baud, 1 Startbit, 8 ASCII-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit

Schnittstellenprotokoll:

Version: D-10-09-02

#H#H#XKYYxXHH :MM: SS. zht (CR)

Fortlaufende Nummer (4-stellig)
Kanalnummer (1 bis 17)

Tageszeitin Stunden, Minuten, Sekunden und Tausendstel

Leerzeichen (Blank)
Carriage Return
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4. BESCHREIBUNG DER ZUSATZGERATE

4.1. Printer P4:

Metallpapierdrucker mit Anschlusskabel fir den direkten Anschluss an den Timer S4, Buchse "Prin-
ter" (16).

Die Speisung erfolgt vom Timer S4 (siehe Kapitel 2.1 Stromversorgung auf Seite 6). Bitte beachten
Sie, dass der Timer mit Akkus ausgerustet sein sollte, da der Stomverbrauch durch den Drucker
steigt und die Batterien 6fter gewechselt werden mussten.

Der Printer P4 hat einen Bufferspeicher, der minimal 362 Zeilen speichert und diese nacheinander

ausdruckt. Dies hat den Vorteil, dass man die Daten schnell hintereinander dem Drucker tibergeben
kann, der diese selbst speichert und denn langsam ausdruckt.

o Papiervorrat Uberprifen

(-{-_3-.’-7-‘ - Schnellverschliisse durch Driicken und Drehen lésen,
Abdeckhaube abnehmen.

1
% - Wenn Papier ausreichend, dann Abdeckhaube wieder

ﬁa aufsetzen und durch Driicken und Drehen der Verschluss-

—

knopfe fixieren.
Hinweis: Bitte darauf achten, dass beim Aufsetzen der
Abdeckhaube der Papieranfang durch den Papierschlitz ragt!
0 Zuwenig Papier:
- Restpapier aus Papierhalter heben

3
5',': - Schwarzen Hebel nach vor driicken und gleichzeitig Papier
ﬁ nach hinten herausziehen.

v

Spule in neue Papierrolle schieben.

¥

- NeueRolle auf Papierhalterlegen.

Papierbiigel nach vorne klappen.

Papieranfang bis zum Anschlag in Papierschlitz stecken.
Vorschubrad in Pfeilrichtung drehen, bis Papieranfang

einige Zentimeter herausragt.
- Wenn notwendig Papierfiihrung durch Vorhalten des

o
‘Q.:\-
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schwarzen Hebels und Zurechtriicken des Papieranfanges
korrigieren.

- Aufsetzen der Abdeckhaube wie oben beschrieben.

Metallpapierrolle:

Metallpapierrolle, 60 mm breit, 40 mm Durchmesser mit ca. 25 m Lange bzw. ca. 6000 Zeilen.
Dieses Papier ist bei Ihrer ALGE Vertretung in Viererpackungen lagernd.

Ein schwarzer Streifen auf der linken Seite des Metallpapiers signalisiert ein baldiges Papierende!
Hinweis: Wahrend des Druckvorganges darf an dem Papierstreifen nicht gezogen werden, da sich
sonst das Papier verklemmt. Wenn sich das Papier verklemmt, schwarzen Hebel ganz nach vorne

(Richtung Pfeil) driicken und gleichzeitig Papier vorsichtig herausziehen.

Das Papier muss vor Nasse und Feuchtigkeit geschitzt werden!
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4.2. Multichannel MC18:

Der MC18 wird bendtigt, wenn der Timer S4 als 18-Kanal-Timer eingesetzt wird. Der MC18 hat alle 18
Kanéle auf Bananenbuchsen verdrahtet. Angesteckt wird der MC18 beim Anschluss "Multichannel" (22)
am Timer S4.

Kanal 18-Kanal-Timer | 3-Parcours-Timer Kanal 18-Kanal-Timer | 3-Parcours-Timer
Co Start Start A C9 Stop 9 keine Funktion
C1 Stop 1 Stop A C10 Stop 10 keine Funktion
Cc2 Stop 2 Zwischenzeit A Ci1 Stop 11 keine Funktion
C3 Stop 3 Start B C12 Stop 12 keine Funktion
4 Stop 4 Stop B C13 Stop 13 keine Funktion
C5 Stop 5 ZwischenzeitB Ci4 Stop 14 keine Funktion
C6 Stop 6 Start C C15 Stop 15 keine Funktion
Cc7 Stop 7 Stop C C16 Stop 16 keine Funktion
C8 Stop 8 ZwischenzeitC C17 Stop 17 keine Funktion
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MeRbereich: 23 Stunden, 59 Minuten, 59,999
Zeitreferenz: TCX09.216 MHz (Temperaturkompensierter Quarzoszillator)
Frequenzabweichung:
bei Anderungder Temperatur:  +/- 2,5 ppm bei -30 bis +75°C (+/-0,009 Sek./Std.)
bei Alterung: +/- 1 ppm pro Jahr
Abgeglichen: +/- 0,1 ppm bei +25°C
Temperatur Einsatzbereich: -25bis 50°C
Speicher: 8000 Zeiten mitfortlaufender Nummer;
Datenerhalt auch bei ausgeschaltetem Gerat, durch die eingesetzten
Batterien
Zeitanzeige: Flissigkristall-Display, achtstellig, Ziffernhéhe 12,7 mm
Elektronik: modernste stromsparende CMOS-Technologie
Stromverbrauch: ohne Peripherie-Gerate, ab internen Batterien: ca. 60 mA
Impulseingénge: Eingangswiderstand 10 kQ2 gegen +5V

Auslésung mit < 1V (fallende Flanke)
Hysterese ca. 2V

Ausgange 5VDC stabilisiert; total maximal 120 mA

Sprechverstéarker: Kommunikation tber Kanal CO, C1, C2, C3, C6 und C9 mdglich

Lautsprecherausgang:  fir 8Q Lautsprecher, U __ =24 Voo

X

Bedienungselemente: Ein-/Ausschalter (17)

Taste "start/stop" rot (6)

Taste "next" gelb (7)

Kippschalter (A-, B- und C-timer) (5)

Kipptaster (program, line test, delay time) (8)

e

Gehéause: eloxiertes Alu-Gehause mit Aufstellbligel, bzw. Tragbuigel,
BxHXxT =226 x95x 162

Gewicht: 2.2 kg (mit Batterien)
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5.1. Anschlu3-System:

5.1.1 Lichtschrankenbuchsen und externe Speisung:

extern
I photocell I I supply I
57NN\ | 5 1 5 1
-] ° o L] a [} . o 8 (-]
[-] [-] -] [-] -] [-]
AN /2| 4N\ /2 ANN_° />
3 3
B C A

rOOOO

c6

L0000

BuchseB (11):

Buchse Aund A" (10 und 13):

Eingang Kanal O (Start)

Eingang Kanal 1 (Stop)

gemeinsame Masse

Eingang externe Speisung (6 bis 15 Volt)
Ausgang +5 VDC stabilisiert

Eingang Kanal 2 (Zwischenzeit)

OO WN P

Buchse C (12):

Eingang Kanal 6 (Start)

Eingang Kanal 7 (Stop)

gemeinsame Masse

Eingang externe Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang +5 VDC stabilisiert

Eingang Kanal 8 (Zwischenzeit)

OO WN PP

5.1.2. Anschluss fiir Sprechgarnitur Q34 (9):

Sprechgarnitur Mikrophon
gemeinsame Masse
Sprechgarnitur Kopfhorer
leer

leer

gabh wN P

5.1.3. Lautsprecherbuchse (24):

1 Lautsprechersignal
2 gemeinsame Masse

Version: D-10-09-02

OO WN PP

Eingang Kanal 3 (Start)
Eingang Kanal 4 (Stop)
gemeinsame Masse

Eingang externe Speisung (6 bis 15 VDC)

Ausgang +5 VDC stabilisiert
Eingang Kanal 5 (Zwischenzeit)
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5.1.4. Display Board - Anschlul® der GroRanzeigetafel (14):

gemeinsame Masse

Ausgang Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang Datenkanal 1

Ausgang Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang Datenkanal 2

g s wN P

5.1.5. Printer P4 - Anschlul fiir Drucker (16):

gemeinsame Masse

Ausgang Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang Datenkanal 1

Ausgang Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang Datenkanal 1

a b wWwN PP

5.1.6. RS 232c - AnschluB fir Computer (15)):

Daten TXD (Senden)
gemeinsame Masse
Daten RXD (Empfangen)
Steuerleitung CTS
Steuerleitung RTS

leer

O~NO OB~ WNPFP

leer

5.1.7. Multi Channel Stecker (22):

Ausgang externe Speisung (6 bis 15 VDC)

display-
board

printer

00000000000O00O
1 23 4 56 78 9

10 11 12 13

Kanal 9

Kanal O (Start)

Kanal 2

Kanal 3

Kanal 7

Ausgang Daten (Displayboard Kanal2
oder PRinter je nach interner Jumper-
stellung.

7 Kanal 10 (I/0 0)

8 Kanal 12 (I/O 2)

9 Kanal 15 (/0O 5)

10 Kanal17 (/0 7)

11 Daten RXD (Empfangen)

Ul WN P

Version: D-10-09-02

13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24

gemeinsame Masse
Ausgang +5 VDC stabilisiert
Kanal 1

Kanal 5

Kanal 8

Kanal 6

Kanal 4

Kanal 11 (/0 1)

Kanal 13 (I/0 3)

Kanal 16 (I/0O 6)

Kanal 14 (I/O 4)

Ausgang externe Speisung (5,3 bis 14,3 VDC)
gemeinsame Masse
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25  externe Speisung (6 bis 15 VDC)

9.2.

Computeranschlul® - RS 232c Schnittstelle (15):

Ausgabeformat:
Ubertragungsgeschwindigkeit:
Steckerbelegung:

Es kénnen von einem PC Steuerwdrter Uber die RS 232 Schnittstelle zum Timer S4 gesendet werden.
Die Steuerworter miissenim Hexadezimalcode geschickt und mit Carriage Return (0D) abgeschlossen

1 Startbit, 8 ASCII Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit
Vorzugseinstellung 4800 Baud
siehe Seite 55

rdan
W [ Steuerw Schnittstelle Auswirkung
80(Hex) Dlsplqy Board (14), Laufzehntel ein- oder ausschalten
Display (1)
Display Board (14),
81(Hex) Printer (16) und Tausendstel ein- oder ausschalten (Prazision)
Display (1)
82(Hex) Start-Totzeit Starttotzeit eingeben (in ASCII, zwei Ziffern)
83(Hex) Ziel-Totzeit Zieltotzeit eingeben (in ASCII, zwei Ziffern)
84(Hex) RS232 (15) Blockausgabe der gespeicherten Daten (ASCII 2x4 Zeichen)
85(Hex) RS232 (15) Gespeicherte Daten ausgeben
86(Hex) Display (1) 1/1000 Sekunde auf Display ein- oder ausschalten
87(Hex) Prog.3 spezial Spezielle Einstellung fir Programm 3 (siehe Seite 60)
88(Hex) RS232 (15) 9600 Baud
89(Hex) RS232 (15) 4800 Baud
8A(Hex) RS232 (15) 2400 Baud
8B(Hex) RS232 (15) 1200 Baud
8C(Hex) | Display Board (14) |Nettozeit ein- oder ausschalten (nur bei Prog. 3 mit Nettozeit)
8D(Hex) | Display Board (14) |19200 Baud
8E(Hex) | Display Board (14) [9600 Baud
8F(Hex) | Display Board (14) |4800 Baud
90(Hex) Display Board (14) |2400 Baud
Display Board (14),
91(Hex) Printer (16), und Hundertstel ein- oder ausschalten (Prazesion)
Display (1)
92(Hex) RS232 (15) Anzahl der LINE FEED von 0 bis 9 (in ASCII)
93(Hex) Ziel-Totzeit Zieltotzeit auf 1/100 ein oder ausschalten
94(Hex) RS232 (15) Ausgabe in einem String ein- oder ausschalten
95(Hex) Speicher (RAM) gesamten Speicher léschen
96(Hex) Printer (16) 19200 Baud
97(Hex) Printer (16) 9600 Baud
98(Hex) Printer (16) 4800 Baud
99(Hex) Printer (16) 2400 Baud
9A(Hex) | Display Board (14) [S)lefd?é::oard (14) ausgabe jede 1/10 Sekunde oder

Datenkabel Timer S4 zum PC (IBM compatibel):

Die folgenden Kabel sind zum Ubertragen von Daten auf einen IBM compatibelen PC als auch zum

Eingeben des Hexadezimalen Steuercodes vom PC auf den Timer S4.

0 PC mit 9-poliger serieller Schnittstelle:

Version: D-10-09-02

Kabel 067-02
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o PC mit 25-poliger serieller Schnittstelle: Kabel 066-03
Speicher:

Gespeicherte Daten ausgeben: 85(Hex)
Mankann alle Zeiten, dieim RAM des Timer S4 gespeichert sind, mitdem Code 85(Hex) abrufen.
D.h. alle gespeicherten Zeiten werden tber die RS 232 Schnittstelle (15) auf den Computer
ausgegeben.

85 (Hex) gespeicherte Zeiten Gber RS 232 Schnittstelle (15) ausgeben

Gespeicherte Daten Blockweise ausgeben: 84(Hex)
Man kann einen Block von Daten, die im RAM des Timer S4 gespeichert sind mit dem Code
84(Hex) abrufen. Nach der Eingabe des Hexcode muss vierstellig die Anfangsadresse und
vierstellig die Endadresse eingegebenim ASCII Code eingegebenwerden.
z.B.: 84(Hex)09341330= Alle Daten von der Speichernummer 934 bis 1330 werden Uber die
RS232 Schnittstelle aufgegeben
84 (Hex) Datenblock Giber RS232 Schnittstelle (15) ausgeben

Speicher Idschen: 95(Hex)
Mit dem Code 95(Hex) kann man den gesamten Speicher (RAM) I6schen, d.h. alle Daten, die
im Timer S4 gespeichert sind, gehen verloren.
Der Timer S4 ist nach dem Ldschen wieder bereit zum Speichern von 8000 Zeiten!

95(Hex) gesamten Speicher l[6schen

Préazision_einstellen:

Es kann durch einen Code, der von einem Computer Uber die RS 232 Schnittstelle zum Timer
S4 geschickt wird, die Prazision eingestellt werden. Es wird die Prazision fur die GroRanzeige-
schnittstelle (14), den Drucker (16) und das Display (1) geandert. Die Ausgabe Uber die RS
232 Schnittstelle (15) erfolgt immer in 1/1000 Sekunden.

81(Hex) Tausendstel ein-, bzw. ausschalten
91(Hex) Hundertstel ein-, bzw. ausschalten

1/10 Mode: Tausendstel ausschalten  Hundertstel ausschalten

1/100 Mode: Tausendstel ausschalten  Hundertstel einschalten

1/1000 Mode:  Tausendstel einschalten Hundertstel ohne Bedeutung

Will man die 1/1000 Sekunde im Display (1) anzeigen, so muss man mit dem Hexadezimalco-
de 86 das Display um zwei Stellen nach links verschieben. Im Display werden dann die Minu-
ten, Sekunden und Tausendstelsekunden angezeigt.

86(Hex) 1/1000 Sekunde im Display (1) ein- oder ausschalten

Andern der Totzeit:
Die Totzeit kann Gber die RS 232c¢ Schnittstelle eingestellt werden. Um die Totzeit einzustellen
muss man zuerst den Hexadezimalcode schicken und dann zweistellig die Totzeit (in ASCII-
Code). Die erste Ziffer gibt die Sekunden, die zweite die 1/10 Sekunden an.

82(Hex) Start-Totzeit eingeben
83(Hex) Ziel-Totzeit eingeben

Mitdem Code 93(Hex) kann die Ziel-Totzeit zwischen Sekunden, 1/10 Sekunden und 1/10, 1/100
Sekunden umgeschaltet werden. Normal sind die Sekunden und 1/10 Sekunden eingestellt.
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93(Hex) Ziel-Totzeit vom 1/10 Mode auf 1/200 Mode umschalten
RS232c Schnittstelle (15):

Baudrate einstellen:
Die Baudrate der RS 232 Schnittstelle (15) kann durch Senden eines hexadezimalen Codes
geandert werden. Die Eingabe zum Andern der Baudrate muss immer mit der aktuellen Baud-
rate geschehen.

88(Hex) 9600 Baud

89(Hex) 4800Baud

8A(Hex) 2400Baud

8B(Hex) 1200 Baud

Voreingestellte Baudrate ist 4800 Baud

Ausgabe in einem String ein- bzw. ausschalten: 94(Hex)

Man kann ein- oder ausschalten, ob auf der Schnittstelle "Display Board" (14) die Daten in
einem oder mehreren Strings gesendet werden.

94(Hex) Ausgabe in einem String ein- oder ausschalten

Gespeicherte Daten ausgeben: 85(Hex)
Man kann alle Zeiten, die im RAM des Timer S4 gespeichert sind mit dem Code 85(Hex)
abrufen. D.h. alle gespeicherten Zeiten werden Uber die RS 232 Schnittstelle (15) auf den
Computer ausgegeben.

85 (Hex) gespeicherte Zeiten Gber RS 232 Schnittstelle (15) ausgeben

Gespeicherte Daten Blockweise ausgeben: 84(Hex)

Man kann einen Block von Daten, die im RAM des Timer S4 gespeichert sind, mit dem Code

84(Hex) abrufen. Nach der Eingabe des Hexcodes muss vierstellig die Anfangsadresse und

vierstellig die Endadresse im ASCII Code eingegeben werden.

z.B.: 84(Hex)09341330 = Alle Daten von der Speichernummer 934 bis 1330 werden Uber
die RS232 Schnittstelle ausgegeben

84 (Hex) Datenblock Uber RS232 Schnittstelle (15) ausgeben

Anzahl der LINE FEED einstellen: 92(Hex)
Die Anzahl der LINE FEED am Ende jeder Zeile kann fir die RS 232 Schnittstelle (15)
eingestellt werden. Die Einstellung kann von 0 bis 9 erfolgen, wobei der Code 92 hexadezi-
mal eingegeben wird, wahrend die Anzahl der LINE FEED eine ASCII Zahl sein muss.

92(Hex) Anzahl der LINE FEED von 0 bis 9 (in ASCII)
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Schnittstelle "Display Board" (14):

Baudrate einstellen:

Die Baudrate der Display Board Schnittstelle (14) kann durch Senden eines hexadezimalen
Codes geandert werden. Die Eingabe zum Andern der Baudrate muss immer mit der aktuellen
Baudrate geschehen.

8D(Hex) 19200Baud

8E(Hex) 9600 Baud

8F(Hex) 4800 Baud

90(hex) 2400Baud

Voreingestellte Baudrate ist 2400 Baud

Nettozeit anzeigen: 8C(Hex)
Beim 18-Kanal-Timer kann mit Tageszeit gearbeitet werden (siehe Kapitel 3.4.2. auf Seite
33). Wird die Tageszeit verwendet, gibt es folgende Mdglichkeiten der Ausgabe Uber die
Schnittstelle "Display Board" (15).

Kanal 1 = laufende Zeit
Kanal 2 = stehende Zeit

Kanal Schalter (5) | Normale Einstellung mit Code 8C(Hex)

Kanal 1 A-timer Tageszeit, 2400 Baud | Tageszeit + Nettozeit, 4800 Baud

Kanal 1 B-timer Tageszeit, 2400 Baud | Tageszeit + Nettozeit, 4800 Baud

Kanal 1 C-timer Nettozeit, 2400 Baud | Tageszeit + Nettozeit, 4800 Baud

Kanal 2 A-timer Nettozeit, 2400 Baud Nettozeit, 4800 Baud
Kanal 2 B-timer Nettozeit, 2400 Baud Nettozeit, 4800 Baud
Kanal 2 C-timer Nettozeit, 2400 Baud Nettozeit, 4800 Baud

Wird mit dem Code 8C(Hex) auf Bruttozeit und Nettozeit umgeschaltet, dann stellt sich die
Baudrate der Schnittstelle "Display Board" (14) automatisch auf 4800 Baud ein. Eine Baudrate
von 2400 ist in diesem Mode nicht méglich
Laufzehntel ein- bzw. ausschalten: 80(Hex)
Die Laufzehntel ist eingeschaltet, wenn die 1/10 Sekunde bei laufender Zeit am Display (1)
angezeigt wird. Mit dem hexadezimalen Code 80 kann zwischen "Anzeigen" und "Nicht
anzeigen" der Laufzehntel umgeschaltet werden. Diese Umschaltung hat Auswirkung auf die
Display-Anzeige (1) und Schnittstelle "Display Board" (14).

80(Hex) 1/10 Sekunde beilaufender Zeitanzeigen
Sekundenmode oder 1/10 Mode: 9A(Hex)

Die Schnittstelle "Display Board" (14) gibt auf Kanal 1 jede 1/10 Sekunde die Daten aus. Will
man die Daten nur jede Sekunde eingeben, muss man Hexadezimal 9A eingeben. Um wieder
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auf die 1/10 Sekunden Ausgebe zu kommen, muss man nochmals 9AHex eingeben.
Schnittstelle"Printer" (16):

Baudrate einstellen:
Die Baudrate der Drucker Schnittstelle "printer" (16) kann durch Senden eines hexadezimalen
Codes geandert werden. Die Eingabe zum Andern der Baudrate muf immer mit der aktuellen
Baudrate geschehen.

96(Hex) 19200 Baud

97(Hex) 9600 Baud

98(Hex) 4800Baud

99(Hex) 2400Baud

Voreingestellte Baudrate ist 2400 Baud

Display (1) Anzeige:

Laufzehntel ein- bzw. ausschalten: 80(Hex)

Die Laufzehntel ist eingeschaltet, wenn die 1/10 Sekunde bei laufender Zeit am Display (1)
angezeigt wird.

Mit dem hexadezimalen Code 80 kann zwischen "Anzeigen" und "Nicht anzeigen" der Lauf-
zehntel umgeschaltet werden. Diese Umschaltung hat Auswirkung auf die Display-anzeige (1)
und Schnittstelle "Display Board" (14).

80(Hex) 1/10 Sekunde beilaufender Zeitanzeigen

Programm 3 spezial: 87(Hex)

Dieser Mode kann nur fir Programm 3 verwendet werden.
Mitdem Hexadezimalen Code 87 wird folgende Einstellung vorgenommen:

dF-20 Ziel-Totzeit=0,2 Sekunden

ds-1.0 Start-Totzeit = 1 Sekunde

SLP 5.0 Anzeigedauer auf Display und GroRRanzeigetafel =5 Sekunden
TOnod Time-outMode

NETEIn Schnittstelle Display Board (14) sendet Tageszeit und Nettozeit
LZEEIn Laufende Zehntelsekunde isteingeschaltet

TAUEIn Préazision 1/1000 Sekunden

HUn AUS Prazision 1/1000 Sekunden

AUTEIn Automatische Displayanzeige ist eingeschaltet

Pri0.0 Druckerausgabe fir Drucker mit Buffer

Zeilenvorschub: 5Zeilen

Printer: 4800Baud

RS232c: Ausgabe in einer Zeile ohne Kennung

z.B.:  ####XHH:MM:SS.zhtxHH:MM:SS.zht(CR)(LF)(LF)(LF)(LF)(LF)

HH# Fortlaufende Nummer (4-stellig)

HH:MM:SS:zht Zeit in Stunden, Minuten, Sekunden, und 1/1000 Sekunden
X Blank (Leerzeichen)

(CR) Carriage Return

(LF) Line Feed)
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5.3. Anschluss der GrofRanzeigetafel (14):

Ausgabeformat: 1 Startbit, 8 ASCII Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit
Ubertragungsgeschwindigkeit: 2400 Baud
Steckerbelegung: siehe Seite 55

Datenkabel Timer S4 zur GroBanzeigetafel GAZc:
0 Kabel 010-10 (siehe Bild auf Seite 11)
o Verlangerung mit Kabeltrommel KT 300 oder KT 500

GroRanzeige-Datenkanal:
Man kann die Zeit (oder Geschwindigkeit) auf einer ALGE GroRRanzeigetafel GAZc anzeigen. Uber
die Buchse "Display Board" (14) kénnen zwei verschiedene Kanéale ausgegeben werden. Die
Einstellung der Kanéle wird bei der Beschreibung der einzelnen Programme beschrieben.

5.4. Printer P4-Anschluss (16):

Ausgabeformat: 1 Startbit, 8 ASCII Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit
Ubertragungsgeschwindigkeit: 2400 Baud
Steckerbelegung: siehe Seite 55

Version: D-10-09-02 Seite 65



ALGE

TIMING

TIMER S4

Seite 66

Version: D-10-09-02

Seite 66




ALGE

TIMER S4

Seite 67

Version: D-10-09-02

Seite 67



ALGE

TIMING

TIMER S4

Seite 68

Version: D-10-09-02

Seite 68




